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1. AYVTOMAT STANJ

Avtomat stani omogoéa prehode med arameznimi refimi  in
podrefimi (stanji) sistema LJIUMO ter obdeluje dogodke {(reagira na
pritisnjiene tipke).

Avtomat stani Jje cerganiziran skladovno. Njiegova osnova Je
podrofje state_stack, ki je rezervirano za shranjevanjie podathkov o
stanjih skozi katera sme 51i v nekem glavnem natinu dela (npr.
avtomatskem izvajanju}). Ko pridemo v novo stanje sistema, se na
state stack shramiio naslednii podatki (nanje kaZe Lazalec
tekotfegs stanja curr_state):

- karalec na inicializacijisko rutino tega stanja . ki
Jo potrebujemo pri vratanju iz podstania,

-~ kazalec na tabeln dovolienih tipk in ustreznih
akecljskih rutin, ki jo potrebujemo za obdelavo pritisnienih tipk,

— karalec na tabelo softkey stringov, ki so lahko imena
podstani ali pa opcije dialoga, in pripadajotih rutin.

Tabela dovoljenih tipk in  akcijskih rutin stanja je
sestavljena iz redukcijiskihb kod dovolienih tipk in kazalcev na
akcijiske rutine teh tipk. Eonec tabele cznaduje viednost @.

Tabela softkey tipk in rutin stania je sestavliena iz ASCILI
napisov softkey tipk in kazalcev na ustrezne rutine. Tabela mora
biti sestavliiena iz blokov po pet sks struktur, ker ima sistem pest
softhey tipk. Honec tabele oznatuije vrednost @, na mestu sk
stiringa. Kazalec na rutine, ki pripada prazni tipki {(prazen napis)
je enak @. Ob pritisku prazne tipke ni akcije.

OBDELAVA PRITISNJENIH TIPK

Na pritisnjenc tipkeo v nekem stanju sistema reagira rutina
key_pars. Redukcijsko kodo tipke poléte v tabeli dovolijenih tipk
tekofega stanja. Kazalec tabele dobi na state_stack-u preko
curi_state karzalca. Ce tipko najde, i1zvréi njeno akcijsko rutino.
Za primer pogleimo obdelave tipke v podrefimu Frogram list roénega
refimas

state_stack ey
man_ini 41N —redukciiska kada velike
Erke
MAN_ KEYACT l
MAN_SkKS key pairs {tabela tipk
in akcii )
curr _state-4 curprg_ini — 1 CURPRG_KEYACT
CURFRG_KEYACT BAH
CURPRG_Sk&S curprg_pars
BEH
konec tabele— @




key pars:
NMahaja se v osnovni zanki statex—a. Dokler wvmesnik STATEX
tipk in njihovih red. kod (keybuf) ni Prazen, jemlie iz niega

tipke. Redukcijsko kodo tipke primeria s kodami v tabeli
dovoljenih tipk. Ce Jio najde (tipka je dovoljena). izvréi
pripadajofo akcijsko rutina.

Vhaods keybuf

<: key pars :)

je da
Leybuf

pr"azen/

ne

iskanje redukc.
bode tipke v
tab. dovolj. tipk

akcijska rut.-

{ komec >
PREHAJANJE MED STANJI SISTEMA:

MoZni =0 dtirie nadinl prehaiania stanjs
1). s pritiskom na tipke glavnih refimov  prehajamo  med
glavnimi refimi sistema (data in—out,; manual, block by block in
antomatic normal). Ce v nekem podreZimu (npr. automatic, program
list) pritisnema tipko tekofega alavnega refima (v tem primeruy
automatic) pridemo na osnovni nivo refima,

2. v podreiim nekega refima lahko pridemo s pritiskom
ustrezne softkey tipke. Vsaka softkey tipka lahko predstavlia
padrefim, kar tvori drevesno strukturo stanj. Za primer poglejmo
eno od vej refima Data input-—output.

DATA INPUT~OUTPUT
A

FROG . CURR. DATA CAL.CU~-t DIAG-
HANDLE | PROG. THANS. | LATOR NOSTIC
l
ACTI— CoOrFY RENAME | MERGE DELETE
VATE




L

3). prehod v podrefim Je mofen tudi v refimih & Parent
Choose dialogom (glei poglavie 7).,

4). iz padrefimov se vrafamo na predhdne nivoie s
pomadio tipke /D .

Preklop glavnih rezimov

Tipke glavnih refimov spadajo med STATEX tipke in sE
obdeluiesjo preka key _pars rutine. Frehodi med glavnimi stanji (oz.
glavnimi yrefimi) niso vedno dovoljeni. Npi . med aviomatskim
izvajanjem NC programa je prehod v nek  drug glavni refim dela
dovoljen Sele po kondanem programu ali pa po ustavitvi stroja s
stop gobo. V tem primeru aktiviramo pericdi@fno rutino wait_sw, ki
potaka na dovolitev greklopa.

P preklopu glavnih atang potrebuiemno naslednie
spremenljivke:

-~ ECMODE., pove =ali je preklop ogl.stanja dovolisn  (1-ni

dovolien),

— MODE, vsebuje ¢tevilko aktivneoga stanmja,

- dmode, vsebuje Stevilko Z2eljenega stanias
Foleg teh pa e

— ini_ruts, tabela kazalcev na inic. rutine glavnih refimov,

~ waitsw_indx, index periodiéne rutine wailt_sw,

sw_mstate:

Te Je akciiska rutina tipk glavnih refinov. Glede na
pritisnjeno tipko glavnega refima zapide ustrezno Stevilko v
dmode. Ce periodiéna rutina waltsw e ni aktivirana, jo aktivira.

Vhod s key. koda pritisnjens tTipke gl. refima
Sprememba:dmode, waitsw_indx
Rutines walt_sw

<: sw»mztata—j>

_

ftev. IZeljenega
stanja —r dmode

rutina
walt _sw
tete

act_perr{iwalt_sw)

{ konec >




walt Sw:

Je permanentna periodiéna rutina. Ce je preklop dovolien,
vpise ftevilka novega stanja v MODE, izvede inicializacijisko
rutino novega stanja ter se deaktivira. Ce preklop ni dovolien gre
VETr .

Sprememba:dmode, stevilka feljenega stanja,
lag dovoljenasti preklaopa,

.l.l.
ECMODE, f

ini.rut.refima

dact_perr(wailt_sw)

l

waitsw _indyx = -~

kaonec

Prehod v podreZim preko softkey tipk:

V podrefime ponavadi prehajamo preko softkey tipk. Rutina
serve_sks pogleda ali je pritisnjena softkey tipka polna. Ce je,
izvede ustrezno rutino, ki je v primeru podrefimske softkey tipke
imicialirzacijiska rutino feliensga podreifima.

Za primer pogleima prebod v podrefim Rename FProgram list refima:s



- Cary RENAME

MAN _KEYACT r—J

MAN_SkES SRITVE_SKke (tabela softkey
stirubktur )
curr_state— curprg_ini I CURPRG_SKS

CURFPRG _KEYACT "ACTI- VATE

CURFRG_SKS ' activate_ini
e
11 C['Jr:ﬁ\‘/ "

copy__ini

"RENAME -

delete ini

konec tabele -

serve_sks:

Omogoéa prehode v podstanie glavnega refima ali pa dialog
(advisno od softkey rutine). Aktivira Jjo key_pars rutina ob
pritisku ma eno od softkey tiphk. Rutina serve_sks pogleda Lkatera
softkey tipka je bila pritisnjena. ©Ce je tipka polna, izveds
ustrezno rutine softkey rutino.

<: serve_sks 4:>

_

pogledamo
softkey tipko

ustrezna rutina

{ bonec >



roll_ sks:

Je akcijska rutina tipke za izbiro strani softhkey tipk (*) v
refimih, ki imajo vet softkey stranmi. Izpide nasledniih pet
softlkey tipk refima, e pa smo na koncu softkey tabele, izpide
prvih pet (kroZno). Ustrezno spremeni cure_sks Etevec.

Vhad : curr_sks
Rutines ske _disp — izpide softlkey nize
{ roll _sks :>
povefamo

curr_shks

curr_sks =

sks disp

< konec )]

Vrnitev iz podreZima:

V predhodno stanje se vrnemo s pritiskom na tipko /R. ki
aktivira ruting to_pstate. Ta dekrementira curr_state in cstate
(kazalec na Stevilko tekofega stania v vmesniku sStevilk prehojenih
stani state_buf) za 2 in rafene inicializacijsko rutino
predhodnega stanja.

atate_buff slufi za shranjevanie stevilk stani skozi Lkatere
amo £11i od glavnega refima do tekofega podreZima. Indeks cstate
kafe vedno na d4dtevilko tekofega stanja. S pomoéio teh  dveh
podatkovnibh struktur imamo zelo enostaven in hiter dostop do
Stevilke tekotega stanja, ¢&tevilk predhodnih stani in globine
tekotega stanja, ki ji potrebujemo pri izpisovaniuw imen refimov in
podrezimov na =kran.

to pstate

Ob pritisku tipke =za prehod v predhodno stanje /
dekrementira curr_state in cstate tako, da kafeta na predpredhodno
astanije oz. na osnovno stanie na state _stack-u in v  statebuf-u.
Matoe izvede inicializacijisko rutino predhodnega stanja. Ce smo ob

10



stanju

CLUF

ne

cetate = @

cury

state

cury _state =
state_stack

hic, rutina

ni noabesne
astate.

Konec

i1

akoij




Inicializacl jske rutine re2imov in podrezimov:

Razlika med inic. rutinami glavnih yefimov in podreifiimov Jje v
tem, da inic. rutine glavnih refimov  zapifeico svoie podatke na
ratetek state stack—a in inicializiraioc kazalec curr_state, inic.
rutine podrefimov pa inkrementiraio curr_state, da kafe na prazno
mesto state_stack-a in tja zapifejo podatke. Fodobno je = zapisam
ftevilbke tekofega stanja v vmesnik €tevilk stani state_buf.

Vee inicializacliske rutine pa storijo e naslednje:
— inicializiraio ekran,
- 1zpidejo naplise softkey tipk,
- izpidejo ime stania {(refim alil podrefim ),
- opravijo osnovne operaciie potrebne za delovanje
refima oz. podrefima.

Podatkovne strukture avtomata:

state_stack: podroéje rezervirano za shranjevanie podathkov stani .
Velikost je n ¥ X %X 4 (byte-ov), kjer Jje n 4dtevilo stanj]
najglobjega refima sistema,

curr_state: kazalec na podatke tekofega stanja na state stack-u
{long),

state_buf: vmesnik za ehranjevanie Stevilk stanj skozi katere
amo $1i od glavnega refima do tekotega podrefima. Velikost
state _buf-a je n byte-ov: kier je n #£tevilo stani najglabiesga

refima sistema,

cstate: word-ni offset sStevilke tekofega stanja od zatethka
state buf-a,

#®_KEYACT: tabele dovolisnih tipk in akcijskib rutin vseh refimov
in podrefimov sistema,

®_SKS: tabele napisov softkey tipk in ustreznih rotin refimov  in
podrefimov sistema,

curr_fks: stevilka tekote strani softkey—ev (6 = 1. stran),
dmode: byte-ni vmesnik za &tevilko Zeljenega glavnega refima,

ini_ruts: tabela kazalcev na indcializacijske rutine glavnih
refimov (4 longil),

waltsw_indx: word-ni wvmesnik =za shranitev indeksa periodiéne
rutine wait _sw,

12



2. PERI ODI CNE RUTINE

Foleg procesirania dooodbov (ohdelave tipk) lahko v S8TATEX—u
tudi spremliamo procese. To nam omogoaio periocdifne rutine. Ce
felimo, da se nam neka rubtina izvaja periodiéEne, samo pokliéemo
sistemsko  rutino  act_perr, ki uwvrsti njen kazalec v tabelo
periodiénih rutin perr_area. Druga sistemska rotina perex nato
skrbi, da se ta rutina izveds ob vsakem obhodua glavne STATEX
zanke (vsakih Z@0-40 ms).

Vesakl periodiéni rutini v tabeli perr_area pripada poleg
nienega kazalca (long) ge tip (word), ki pove 3

~ ali je kazalec veljaven, t.j. alli Jje to mesto tabele polno
(lasbyte = 1),

- ali je rutina permansntna (mebhyte = 13},

BRyte veljavnosti naslova nam amogoda hitreide testiranje

Byte pesrmanentnosti cmeogoéa chstol periodiénin rutin, ki Jih
lahko deaktivira le modul, ki 4dih  je aktiviral in s tako
radtitene pred drugimi moduli.

V tabell periodifnibh rutin je prostor za deset perioditnih
rutine.

Za primer pogleimo del perr_area tabele v nekem trenuthku:

indeks peErr_area
% 1 Ll — permanentna. aktivioa
rutina 1
1 ] 1| — nrnepermansntna, aktivna

rutina 2

2 w n| - neveliaven naslov, praznoc mesto,
deaktivirana rutina

S i i - wveliavna., permanentna

rutina 3

SISTEMSKE RUTINE ZA OBDELAVO PER. RUTIN :

perex:
Izvedse vse aktivne per. rutine v tabeli perr_area. Nahaja
se v glavni zanki STATEX-a in se izveds ob vsakem njienem obhodu.

13



< PeErex >
|

indeks L.rw

a
]

jo izvedemo

inkr. indeks

inl_perr:
Inicializira tabelo per. rutin perr_area. Je del aplogne
inicializacije STATE]

< ini _pere >

indeks = @

14



Viod:

Izhod:

rutine

= mapaka

rapifemo karalec
zapifdemn tip

outp = index rat. outp = —1

////;;hema ouig/;;7
dact _perr:

Deaktivira perr. rutino z indeksom indes.
Vhod: int indesx,

Izhod: - @, rutina deaktivirana
- #A, ni . rutine s takim indeksom.

dea

L Liviramo
rutinoc

I

outp = @ outp = 1

////:;n@mm GuEB////
konec

18

lo perr_area in jo aktivira.



clr perr:

Deaktivira vse nepermanentne pericodiZne rutine v tabeli
peErr _area.

{ clr pery )

in]

inktr. indeks

e

Podatkovne strukture periodi&¢nih rutin

perr_area: tabela pericdidnib ratin velikeosti 180 % (2+4) bytov

18



3. DI AGNOSTTIKA

Sistem LJUMOD pozna tri vrste sporoéil, preko katerih
sistema seznanjajo operateris o dogodkih na stroju,
uporabnigkih programih itd. Vrste sporo€il so: alarm—i,

mexedul i
napakah v
warning-—i

in message~i,. Loijo se po prvem ASCII znakuw v sporoéilu, ki je

a2nak prvi &rki vrste sporo€ila (A-alarm, W-warning, M-message).

Fogleimo =i obhliko sporo@ila:

‘W L80H.OR.'0",'2", '200°, SWITCH MODE UNABLE " LB
kratek opis napake (33 znakov)

Stevilka sporotila
gtevilka modula

Lip sporeéila

{(bit 7 prvega znaka Je flag

2a permanentnost)

Foleg tega se sporodéils loadijo na nepermanentna in
permanentna. Permanentne sporcéila imajio postavljen bit 7 prvega
rriaka gtevilke modula, pri izpisu sporoéil v podrefimu  DIAGNOSTIC

pa so0 oznateni z zvezdico. Nepermanentna sporotila lahko brisemo s
pritiskom na tipkao DIAG v staniu DRDIAGNOSTIC, permanentna pa lahko
brigdejo le moduli, ki so jih postavili.

Frvih & znakov sporopéila slufi za doloitev niegove
prioritete. Pravila doloitve prioritete so

1. alarm warning message ,

2. permanentna

Z. moduli oz
4. sporoéila =z

manjsim stevilom
nif¥jim dtevilom »

mepermanentna,

modul i
sporofila =z

z vediim P
vigjiim Stevilom.

Glavna podatkovna struktura diagnostike Je  tabesla al_llist
{alarm linked list) v kateri so sporoéila wejena po prioriteti,
Qrganizirana je kot Singly linked 1list kar pomeni, da vsakemu
sporoéilu v tabsli pripada poleg stringa sporaoéila  tudi  indeks
naslednjega sproila. Zadnie sporoéilo v vrsti  ima indeks —1.
Indeks prvega sporotila  vsebuje globalna spremenljivka mimp_al

{(most important alarm). FPrazno mesto v vrstl prepoznamo po pra:znem
alarmnem stringu (le znak @). ¥V tabeli ie prostor za 32 sporoéil.
Fogleimo si primer al l1list tabele:

indebs

| al_llist karalci

@ ‘WAZALY SWITCH MODE UNARBLE | = l

1 mimp_al-| AB1AEL EMERGENCY STOF 2 f] - prva spaoro&ilo
z ‘AREALL FROGRAM ERROF 4]

2! ‘ME4@Es WATTING -1l |l— —- zadnje sp.

A ‘ARLBLZ FOLLER " - £ neuviritena sp.

a TWERZ2ANE PROGRAM NOT FOUND » -~ e neuvrddeno sp.

& @ - prazng mesto
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Foleg tegae cbstaia de dodatna podatkovna struktura al_cque
(alarm circular queue). To je kroini vmesnik za word-ne indekse
sporoatil, ki takajo na uvrstitev. Omogoéa nemoteno uvrédtanie
sporoil razliénih taskov. Za delovanie kroiéne vrste potrebujemo
dva indekea:

~ cq_spos (circular gueus store pozition), kafe na
prazno mesto za vpise indeksa novega eporofila,

— cq_rpos (circular gueus retreive position), kafe na
aporailo kBi je na vrsti za uvrstitev.
Ti spremenljiviki nam povesta tudi, kdai Jje vesasnillk prazen (cg _spos
= cqg_vpos) in kda] Jje polen (cg_spos+l = cg_rpos alli cg_spost+l =
MAX in cg_rpos = @). V vrsti je prostor za 10 indeksov Eakajoélh
rutin., Fogleimo si al_cgue vrsto za prejsnii primer:

al_coue

5
CO_FPROS - 4 - indeks 1. eporofila za uvrstitev
& ~ indeks 2. sporoéila za uvrstitev

CO_SpOS — x

Osnovni princip uvr8&anja sporoZil:

Modul , ki 2eli oddati sporofilo, poklice sistemsko rutino
set_al, kateri posreduie kazalec na sporoéilo. Rutina prepige
sporailo na prvo prazno mesto v vrsti urejenih sporoéil al _llist,
rmien indeks pa zapidfe v kiroZno vrsto indeksov  Eakajofih sporoéil
al_cque ter ga vrne uporabniku. Ob vsakem obhodu glavne zanke
STATEX-a se izvede rutina disp_al, ki nove &akajoée alarme uvirsiti
v al_1llist na mesta, ki jim po prioriteti pripadajo (uredi indekses
sporo€il v virsti) in skrbi za izpis najpomembnejfeqga  sporoéila v
diagnostiéni vrseti (druga vreta ekrana).

Frimer uvrstitve sporoéila:

' WO2008 PROGRAM NOT FOUND °

|

ind
| al_llist set_al
al cque

@ TWREZGLH SWITCH MODE UNMABLE | =
1 mimp_al-=|'ARLAA1 EMERGENCY STOF ) 2 .

IO _rposS— 4
2 TABEALL PROGRAM ERROR 1 @

CO_SpOS—- P
3 MB4aAS WATITING -1
4 TWRZeEs FPROGRAM NOT FOUND - X l
a @i b l

disp_al

J
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ind al _1llist l
}

B TWE2ALE SWITCH MODE LINABLE | 3

1 mimp_al-| " A@0lEa@L EMERGENCY SToF 7] 2
2 TAREEEGLL FROGRAM ERROR 4l ¢ sprememba

= ‘MA4AAE WAITING B B!

Y

CWRAZERE FROGRAM NOT FOUND | @] ' je uvrééen

DI AGNOSTICNE RUTINE:

set al:

|33

Frepige sporocdilo v tabelo al _llist na prvo prazno

ié .
mesto, njegov indeks pa uvrsti v vmesnik Eakajotih sporoéil
al_ cgue,

Vhaod: — kazalec na sporotilo,
Izhod: - Ok-indebks sporeoéila, -1 e ga ni wvrstil

<: el al

prepovedano urejanie al _llist—a

al 11is
polna

al. string = al_1list

l

indeks = al_cgue

1

al_setting ++

///Crnﬁmo indek%/// ////ernemo -1 ////

ig



disp_al:

v oal

cgue in e ni prazen
snremembe najpomembnejfeqga
izpife najpomembnejde sporo
alarmno

are na

s
-
| 3

virestico pobrige. Ta rutina
glavne STATEX zanks.

Ruttines - bigger_al,

<:diapwai >

uvirstimo alarm

bBlink meess

= je dovolieno urejanje al_llist—a

urejanje.
porotila pogleda,
ilo v alarmni vreti,

izveds

by

setting =
Ce
ali

je
ie po
te pa
vea

@),

lno.
je
kem

s tem indeksom

1

vIiamamao

iz

indeks
al_cque

.

j=
al_caue
prazna

spre-

izpis najpomemnb.
alarma v 2.vrsti

=

Gl

2vrate

i

e

peveli lzpis
v DIAGNDSTIC

al.—

redimu

koneo

20
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bigger _al:
Ugotovi ali prvi

alarm vigjo prioritete od

Frincip primerijave je ta, da primeriamo le nifje £tivi bite
rnaka (ker A=41H, W=357H in M=4DH, nifje £tevilo pa pomeni visio

prioriteto) .

(e

talih
Lazalec na 1.
L, prvi je

( bigger_al )

i
merjamo
spodnje 4

net

Zna

kov primeriamo normalno.
alarm in
vetjis @,

kazalec na drugega,
prvi Jje mani$i ali enak

D]

1.
znaka

i
bite

pri—
merjamo
ostalih

zrakov

al.l

al.z?

1

////ernema

44//// I///vrnema @ ////

in{ allist:

Inicializira vrsto sporegil al_1list in krofni vmesnik
al_coue.

<r-imihallist t)

izpraznima ala—

rmne stringe v — dzpraznimc al _llist tabelo

virsti al _llist
mimp_al = =1 — znak. da 3je al_llist prazna
ca _spos = @ — izpraznimo al_cgue vmesnik
c_rpos = @

al_setting = 0 - uvrddanje je dovolieno

konec

21
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clr _al:
Brife sporofilo z indeksom indy,
Vihads indx sporoafila,
Sprememba: mimp_al, &g je zbrisan prvi alarm,
Tehod: - @, sporaotilo ie zbrisana,
— 1, ni sporaila s takgnim indeksom v vrsti.

poisiemo sporad
z indeksom indw

refim
diagnos—
tic 7

ne

outp_diag

////vrn@mm i 4//// ////*vrnﬁmo 3 j///

1

clral nep:

Brige vsa nepermanentna sporoéila iz vrste sporoéil.
Sprememba: mimp_ e je zbrisan prvi alarm.

22



<j;1ra1wnep j>

]

indeks 1. sporeoiila

in

da

sporotilo

ga zhrifemo in
urredimo kazalce

mew lal = 1

naslednjyi al.

kones

clral usrn:
Brige vesa nepermanentna sporotila user_numb uporabnika.
Vhod s stevilka modula,
Tzhod: @ - zbrisano vsaj eno sp.i 1 ~ ni neperm. Sp.




<:c1ral“u5rn:>

,..,
a
£
i

DErm .
sporoéilo

pravega
'—"(/

wporabnika
-

ga zhridgemo in
uredimg kazalce

new ilal = 1

naslednii al.

konec

clral scope:
Zhride vsa tista nepermanentna sporofila uporabnika  .ki

znakov  za prvim  znakom  sporo@ila (AW, M),
HStevilo scope mora biti najmani 2; da lahko prepoznamo uporabnika.
Vhod s strn, kazalec na string znakov za primerjavo,

scope, stevilo znakav, > primerjaio,

imajo scope enakih

=24



lzhod:

@ -~ zhrisanco vsaj

cope )

sparafila

1 sp.;

ga =hrigemo in
uredimo kazalce

ne ie b1l

zadnii
alarm

komec

28




Podatkovwne strukture diagnostike:

al_1llist: uwrejena vreta diagnostiénib sporcéil. Velikost je
22%Ebytov,

mimp_al' worcd-ni indekse alarma ¢ naivigio prioriteto,
new_1lal: word-ni znabk za spremembo prvega &larma,

al_setting: word, e je < @ pove., da ureianje al_llista ni
dovoljieno,

al_cque: krofni vmesnik indeksov sporofil. ki dakeado na wvrstit

v oal_1list. Velik je 1@ byte-ov.

'as
-
it}
<

cg_spos: word-ni indeks prostega meEsta za vpls v oal _ogue,

cq_rpos: word—ni indeks tekofega mesta za branjie iz al_cque.

=6



4. URE J ANJE EDITORSKESGA VMESNTIKA

Editorski wvmesnik (editbuf) sistema LJUMO je namer jen
uporabniku za urejanie in vnafanijie raznih podatkov v  sistem kot
npr. NC  progiramiranie. vnasanje vrednosti korekcij orodij,

premikov ni€elnih toék, izbiranje in manipulacija s programi  itd.
Doliina editorskega vmesnika je 24640 znakov.

Editorsko polje ebkrana (1é6. in 17. vrstica) prikazuie izrez
78 znakov editorskega vmesnika. Veaka sprememba besedila v tem
delu editorskegs vmesnika se ustrezno prikefe na ekranu. Za to
preslikavo skrbi rutina disp_eb.

Mesto orvega znaka v 14, vretici je rezervirano za znak <? ki
pove ., da se pred prvim znakom izpisanim v 1é&. virsti S nahaia
besedilo., ki pa ni vidno. Z sditorsko tipko «— se lahko premaknemo
na skrito besedilo. Ko pridemo na zatetek 16 vistice se prikaz v
16, in 17 vrstici pomika v levo (scroll right). Mesto zadnjega
zrnaka v 17. vreticl je rezervirano za znak >, ki pove, da se za
zadnjim znakom izpisanim v 17. vrsti e nahaja besedilo, ki prav
tako ni vidno. Z editorshko tipko — se lahko premaknemo na shkrito
besedilo. Ko pridemo na konec 17 vrstice se prikaz v 16. in 17
virstici pomika v desno (scroll ledt).

Za obdelavo teksta v editorzkem vmesniku obstaja nekal
praeprostih editarskih rutin.

Za obdelavo besedila v ed. vmesnike potrebuiemo Gtiri
spremesnl jivke:

— curchr, Stevec odmika tekoés poziciie od zaéetka vmesnika,

~ lastchr, &gtevec cdmika zadnjega znaka od zafetka vmesnika.

-~ first_seen, odmik prvega prikazanega znaka od =zafethka
editorskega vmesnika,

~ last_seen; odmik zadniega prikazanega =naka od zatetka,

EDI TORSKE RUTINE

clr eb;

gditorski vmesnik napolni s presledki do  MAXER ( 2550
inicializira curchr, lastchr., first_seen in last _seen ter osvefi
prikaz v 14, in 17. virsti.

Sprememba: curr _chr. last _chr, Tirgt_seen, last_seen

Rutine: disp_eb

( clyr_eb )
1

editbhuf « presledii

1

curr_chr

last_chr =
first _seen @
last _seen = 77

1

disp_ b ~ prikaie ed. vmesnik na ekranu

as

27



edit eb:

To je akcijska rutina, ki se izvede ob pritisku ene od
editorskih tipk (v stanjihg ki omogocijo editiranje),
alfanumeriénih tipk ali tipk za lo&ila. Vsebuje glavno editorsko
zanko, ki glede na tip pritisnjene tipke irvrdi ustrezno editorsko
funkcijo.

Yhod s ey, kevib,
Rutine: disp_eb, editorske rutine,

< @edit _eb >

je
alfanum.
znak

ne

fdolodcimo tiphko

]

leftch_eb

rotitwied _eb ][

insmod_eb

sh //

clr_eb

1

disp_eb

28



leftch eb:

Fomik kursoria za en znak v Tevo. G amo na zatethu
edithuf-a ni akcije. Ce smo na zafetku 14
ratetkun edithuf-a, se skra
Spremembar curr_chr,last _chr,fir
Rutine: memmove

. Vistice, ne pa tudi na
i scroll-ira v desn

n
(us

ne

da

curr_chr ——

CLirim—
_chrafirst
SEEen

ne

- ahranitev besedilae v editbuf-u

20



telk nas!

prikazan

D WA b S

ede

e T=Sn
T

AR

anitev

na de

mESES

Smo

ie

editbuf-u

&

Hova



insmod_eb:

Preklopl iz insert v vrevise mode in  obratno. Ob  prihogdu v
insert nagin se na tekolfo pozicije vrine presledek (insert
presledek), ki se v revise nalinu spet zbrise. Ce smo na koncu
editbuf-a, ne moremo zamenjati natfina. Fodatek o naéinu editirania
nosi globalna spremenljivka insert_eb.

Sprememba: last _chire. not_clreb

Futine: memmove

<rinsmudm@b:>

da
Nna konocu
aditbuf-a
e |
ne
v oinser
modu
da
shrigemo insert viFinemo insert
nresledehk presledek
insert eb = # Lnsert eb = L
not_clreb = 1 - ohranitev besedila v editbuf-u

konec

delcw eb:

Ce je kursor na zadetku besede, brigse celo besedo. Ce Jje
kursor znotraij besede, brige znak pred kursorjem (kot backspace).
Ce je pri tem na zafetku 14, viste, ne pa tudi na zafetku
edithuf-a, scroll-ira edit polje v despngo. Ce je kwsor na zatethku
edit polja in na presledku, ga brigde. Ce je bil to  insert
presledek, preklopl v revise nalin.

Sprememba: curr_chr,last_chr,first_seen,last_seen,not_clreb

Rutine: memmove

31



delocw _eb

je ne

cury _chr

na

rafetku
begedﬁ//i 1

ne

7// brigfemo znak

da na lewvi
brifemo hesedo, CLEPE ks | e
wrredimo last chr ilast_chy -——

inﬁewt\\ne
presledek

ne
chr<first

first seen ——
last_seen —

insmod_eb brrifemo presl.
last _chr-—-—
not_clreb = 1 - ohranitev besedila v editbuf-u

kLonec

putc_eb:

Vrine ali prepige znak (ocdvisno od nafina editiranja). Ce je
bursor na konou editbuf-a, ni akcije. €Ce je kursor na koncu
17.vrstice, ne pa tudi na koncu editbuf-a, se prikaz premakne v
desno {(left scroll). Ce je kursor na zatfethku edit polia in i v
miem e staro besedilo, ki je ostalo po pritisku na CR, ga . e
pred tem ni bila pritisniena nobena editorska tipka (not clred =
@), zbhrigde. V naspratnem primeru staro besedilo ostane. S vrivamo

rake v polni  editbuf, se Llrrinjenit znaki na koncu vmesnika
izgubijo.
Vhod s znak =za izpis

Sprememba: curr_chr,last_chr,first _seen, last _seen,not_clreb

Hutine: memmove

32



<i putc eh

Sme

Nna koncu
editbuf-a

SMo
zate—
not

ne

ne

v insert

modu

S
pree 2 s 3 3 |

da prepi

zriak

curr_chr ++

i]

Vit lnemo
&M

A
teksta

komow

ne

cury -
_chr>last

SEan

]

]

last chir ++
Tast _chr ++ curr_chr ++

konec

[
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78 znakov editorshkega vmesnika (od first_seen do
; 14. in 17 vrsta ).
Mesto prvega znaka v 1é. vrsticl je rezervirano za znak <a ki
pove, da se pred prvim znakom  izpisanim v 16, vrstici nahaja
besedilo. Mesto za R=1n 1
znak >, ki pove, da se za
nahaja besedilo.

Rutine: puten_xy, clrecol, clr_line, curs_xy

cuirs_off

7. vratici Jje rezervirano za
radniim znakom lzpisanim v 17, virsticil

tekst ne
2 vratah

ilzpis 14a. vraete izpis 146 vrste
irpis 17. vrste brigema 17 vr.

1

cures

b
-

- postavimi kursor na cury_ohr
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5. CRT-SISTEMSKI KLICI

SploSne zahteve za CRT program:

CRY driverski program naj ima naslednje lastnosti:

L. ¥sebuje naj enctne rutine za brisanje, 1ZPis. premike
kursorijia itd za celotno padroéjie ekrana (ni ve® delitve na delovno
i komunikaciisko polie ekrana ).

2). Rutine morajo biti prirejene za klicanje iz C-ja in
assemblerja. Za klice iz C—Jja velja:

— vatopna toéka rutine je ime rutine napisano =@ malimi
Crkami,

— vhadni parametri se prenasSaio preko stack-a,

— izhadne vrednosti se vradajo v registru D7 ali  preko
podanih kazalcev.

Za klice iz asssemblerja velia :

- wvstopna todka rutine Jje ime rutine napisanog z
velikimii &rkami,

— vhodni parametri se prenagajo v registrib,

— dzhodne vrednosti se vradaio v registrih.

). MoZEno naj bo pisanje na video stran, ki se freputno ne
prikazuje (Stevilo obstoje&ih video strani je 8).

4)., Foricija kursorja in teko€a pozicija vpisovanja besedila
marata biti medsebolino neodvisni.

= Veaka viden stran nai ima svold kursor (s svoio obliko ) in
svojo tekofo pozicijo pisanja ( 8 svoiim atributom).

- Atribut besedila naj vsebuje podatke o velikosti znakov,
dakosti znakov in o tem ali naj besedilo utripa.

= Nekemu e izpisanemu besedilu na ekranug naj ba mogote
zamenjati atribut.

KRATEK OPIS RUTIN:

Rutine za izbiro in aktiwvaci jo strani:

get dispg:

Virme Stevilko trenuine izbrane video strani za prikazovanje.

Izhaod: ftevilka trenutnoc prikazovane strani (word).
set_dispg:

Aktivira prikazovanie page strani na ekranu.

Vhod s page, Stevilka strani, ki naj se prikazuje (word).
gel wpg:

Virme dtevilko trenutno izbrane video strani za vpisovanje.

Izhod: gZtevilka trenutno izbrane strani za vpisovanie
(word).
set_wpg:

Aktivira page video stran za vpisovanie.

Vihod s page ; Stevilka strani, na katerco ZFelimo pisati
{word) .



Rutine za nastavitev atributa in tekote pozicije:

got. atlt:

Vrne vrednost trenutnega atributa besedila na strani  izbrand
Za vpisovanie.

Izhods virednost trenutnega atributa besedila (byte).

set _att:
Spremeni atribut besedila na strani izbrani za vpisovanie na
virednost att.

Vhod s att, vrednost feljenega atributa vipisovanega
besedila (byte).

chatrn:
Spremeni atribut n znakom napisanim  za tekodo vpisovalno
pozicijo. na strani izbrani za vpisovanje, na vrednost att.
Viod s att, vrednost feljensga atributa #Ee vpisanega

besedila {(byte),

My Stevilo znakov katerim naj se spremani
atribut (word)},

chatrn_xy:
Spremeni atribut n znakom v vrsti v od kolone
strani ilzbrani za vpisovanie, na veednost att.
Vhod: att, wvrednost Z2elienega atributa Ze vplisanega
besedila (byte).
#y kolona zaletka spremembe atributa {(word)
v, virsta zafetka spremembe atributa {(word),
n, Stevila znakov Eaterim naj =11 spremeni

naprej na

P

atribut(word},

where xy:
Urne tekofo pozicijo pisanja na video strani  izbrani  za
pisanie besedila.
ITzhod: #a kolona trenutne poricije za pisanje (word),
v, vista trenutne pozicije za pisanje (word).

goto xy:

Fostavi feljenco tekofo pozicijo pisanjia na video strani
izhrani za pisanje besedila.

Vhods

s, kolona Zeliens pozicije za pisanjie {(word),
ve virsta Zeljene pozicije za pisanie (word).

Rutine za fzpis besedi{la:

putc xy:
Izpige oh znak = atributom att na #. vy pozicijo strani
izbrane za pisanje. Tekota pisalna poziciia se premakne =&
ilzpisani znak oz. na zatetek nove vrste, & je znak na koncou
virste,
Whod :

!Ll

tt, atribut izpisa {(hyte),
. kolona izpisa (word),

. virsta izplsa (word),

fe. znak za izpis (byte).

n <
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putc:

Izpise ch znak s trenutno aktivinim atributom na tekofo
poricijo stranli izbrane za pisanje. Tekota pisalna pozicija se
premakne za izpisani znak oz. na zaletek nove vrste, e ig znak na
koncu vrste.

Vhod: chy z2nabk s izpis (bvyte).

puts_xy:

Izpige string z atributom att na #, vy poricijo strani izbrane
za pizanje. Tekota pisalna peozicija se premakne za izpisani string
oF. na zatetek nove vrste. Inaki stringa, ki bi prigli &gez kaonec
virste (4@ znakov oshovne velikosti), se izgubijio.

Whod = att, atribut izpisa (byte),

Xy kolona izpisa (word),
yva, vrsta dlzpisa (word),
styr, kazalec na string za izpis (long).

utsn :

Izpige nchr znakov stringa =tr =z atributom att na T
poricijo strani izbrane za pisanie. Tekota pisalna pozicija se
premakne za izpisani string or. na zadetek npove vrste. Inaki
stringa, ki bi pri&li &er honec vrste (40 znakov osnovoe velikosti
), s izgubijo.

Whod: att, atribut izpisa {(byte),

e kolona izpisa (word),

ve Virsta izpisa (word).

str, kazalec na string za l1zpis (long).

nchr, gtevilo znakov, kil naj se izpigeio (word).

EULS:

ITzpide string s trenutno aktivnim abtributom na tekoéo
pozicijo strani izbrane za pisanje. Tekota pisalna pozicija se
premakne za izpisani string oz. na zafetek nove vrste. ZInaki

stringa, ki bi prigli &ez konec vrste (42 znakov OSMOVHIE
velikosti), se izgubijo.

Whod 3 str, kazalec na string za izpis (long)l.
putsn:

Izpide nchr znakov stringa str s  trenutnim  atributom na
tekafo pozicijo strani izbrane za pisanje. Tekofs pisalna poziciia
e premakne ra izpisani string oz. na 2adéetek nove vrste. ZInaki

stringa, ki bi prigli éex konec vrste (48 znakov OENOVIEe
velikosti), se izgubijo.
Whod = stir, kazalec na string za izpis {(lang?l.

nchr, Stevilo znakov, ki na) se izpigejo (word).

Rutine za brisanje:

clrwpg:

Bride page video stran.

Vhaod: nage, Stevilka video strani, ki naj se brige (word).
clrscr:

PBrigde ekran ( video stram, ki se trenutno prikazuie ).
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clrline:

Brige virstico line na strani izbrani za pisanje.

Vhod: line, étevilka vrstice, ki naj se bridge (word).
clreol xy:

Brige vrstico v od pozicgilze » do konca vrste na strani
izhrani za pisanje.

Vhod ®e kolona (word),

Y. Vista (word).

clreol:
Brife od trenutne aktivne pozicije vplisovania do

virstice na strani izbrani za pisanje.

Lonca

Rutine kursor ja:

curs_ shape:
Spremeni obliko in jakost kursoria glede na viednaost shape na

strani ilzbhrani za pisanie.

Vhod s shape, oblika in jakost kursoria (word).
CuUrs_xy:

FPostavi kursor na pozicijo x, v 1n ga prifge.

Vhod: we kEolona nove poriciie kwsoria (word),

va vrsta nove pozicije (wovrd).,

curs on:
Frifge kursor.

curs off:

get_curs:
S ki se prikazuje.

Virme trenutno pozicijo karsoria na strani,
ITzhod: (y, kolona trenutne poziciie kursorja (word) .
Ve vista trenutng pozicije kuwsorja (word).
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6. SI STEMSKTI PRIKXKAZTI

Gistemski prikazi so dzpisi, ki se pojaviiajo na ekranu
sistema LJUMO. Delimo jih lahko na osnovne in nepasredne sistemske
prikaze.

OSNOVNI SISTEMSKI PRIKAZT

i, ki 8 idzpiseioco ob prihoda v nek re#im ali
ma. Nahajajio se vedno na prvi video strani. Vse
g sestavljajo enaka osnovna podroéja ekrana @

— vrata za izpis olavnega vrefima in podrefima (L.vrsta),

— diagnostifna vretica, za prikaz najpomembnejsfega sporotila

)
<
3
il
rn.i—
o]

= virsta & izpis nifZjih podrefimov  in  aktivnega programa
(3.vrsta),

~ delaovno polig, proste virste ra prikaz (4.— 14, versta),

— help vrstica, za pomoZno besedilo pri dialogu (L8.vrsta),

- editorsko polje (l1&. in 17, vrsta),

— palje saftkey tipk (18, - 280, vrsta).
fa pomod pri pisanju osnovnih prikazov obstaia nekaj agsnovnih
pomofnih rutin.

PomoZne rutine osnovnih sistemskih prikazov:

Nekaij rutin je bilo copisanib fe v prejé&njih poglaviih,
MEr. s

n 8
-

iep_al, prikaz najipomembneidgdega alarma v diagnostiéni
virstici

i

M =

lr_eb, brisanjie editorskega polla in vmesnika.

sks _frame:
Izpige okvir scoithkey tipk.
Futines: goto_uy . putc, puto_xy

<:5k5mframej>
|

narigemo vadora-
vino Erto v 18,
virstici

narigemo £tiri
navpi&ne crte v
192. in Z2@.vrsti
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sks_disp:
Izpige curyr _sks

_____ ske stran softkey stringaov tekoéega =
saftkey polia.

zapigemo prvo
virsto sks napisov

_l

rapidemo drugo
virstao :

clr work:
Hri

delovnno polje
za pisanie.
FRutine:

ekiana {(4.— 1l4.vrste) videno strani
izhrane

clirline

<:C1r“ﬁark >

birigemo stran i
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N—_—
disp cstate:

[zpige ime trenutnega stanja (refima ali podrefZimal na mesto
ehrana, ki mu glede na globine stanja pripada. Razpored napisov na
ekranu oz. video strani:

- glavni refim ( vrsta =
podreim ( vista =

« kolona = 1 ),

Lo X~

; kEoloma = 25 ),

=

R I e

i
- 2. podrefim  { vrsta = 3, kolona = 1 ),
- Z. podrefim ( vrsta = I, kolona = 25 ),
— 4. in nifji peodrefimi se prepisujejo ez mesto X,
Faodatek o globini podreifima dobi iz cstate indeksa. Stevilko
stanja pr@herQ v  vmesniku statebuf. ABCII string imena dobi iz
tabele stingov SSTATE_TAB (étevilka stanja je tudi indeks stringa

v tabeli).

<:diﬁp*cstatej>

glede na cstate
doloimo X in v

izpisa

prepisemc string
z SS5TATE_TAE na
X, ¥ Don. ekrana

koneo

blink mess:

Naslov sporofila zapife v kazalec blink_txt, indcializira
dtevec blink_cout (word) na -1  (FFFF) in  aktivira permanentno
periocditno rutino blink, e je blink_indx = ~1 (%e ni aktivna)l.

Vhod naslov besedila, ki nal utripa,

Spremembarblink _txt, blink_indx

Rutines: act_perr, blink

< hlink mess >
|

karalec= blink_twxt
bBlink _count = -1

act_perr{blink)

{ konec >
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Ne—

blink:
Je periodifna rutina, ki dekrementira Stevec blink_count in
testira niegovy bit §. Ce Jie postavliien, izpige sporoctilo v
diagnostifnoe vretico, Ce Jje podrt, rapige | v new lal,

kar
povzradli izpis najpomembrneifega alarma v diaghnostitno vistico.
Mapis prvega alarma sistema in utripajotega sporotilsa S8
lzmenjujetas na priblifne:
2@ % Z2%%3 ms o= 0,94 m. .
Ko je blink_ count enak @, se rutina deaktivira (— sporotilo
utriprne gtirikrat). Fo koncanem uwutripanju ostane najpomembnejsi
alarm v diagnostiéni vrstici nespramenjien.

Vhod: blink_txt,
Spremembarblink _count, blink_indy, new_1l1al
Rutines puts_#y

Blink_count -—-

dact_perr{blink)

1

e bBlink _indx = =1

izpis sporolfila new_lal = 1
v 2. vrrstico

Lonec
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NEPOSREDNI STISTEMSKI PRIKAZI :

Foleg osnovnih prikazov cbhstajajo v sistemu LJUMO  tudi +t.idi.
neposredni prikazi (npr. prikaz trenutnih poziciij, prikaz aktivnih
NC funkciji, prikaz vhodno—izhodnih signalov sistema).

Vaak neposredni prikaz se nahaiaic na svaji video strani.
Izbran neposredni prikaz je dostopen v vseh refimih in podrefih
dela, v vsakem trenutku, preko tipke PAGE. Fritisk na to tipko
povzroéi zamenijave  trenutnega  osnovnega prikaza 2 izbranim
neposrednim in cbratno. Neposredni prikaz, ki nal se izmenjuje =
asnovnim, izberemo s SHIFT FABGE tipko. Izbhira novega neposrednega
prikaza povzroéi  zapis Stevillke niegove video strani Y
spremenl jiviko  bgnd_page, aktiviranie periodiéne Futine tega
prikazea in pirikaz njegove video strani na  ekrang. Feriodiéna
rutina osveiule prikaz dinamiénih vrednosti na ekranu (npr.
pozicii orodia).

kFazalci na periodifne rutine neposrednih prikazov se nahajajo
v tabeli bgruts_tab. Spremenljiivka bgnd_page vsebuje $&Stevilko
izbranega neposrednega  prikaza. bgnd_indx pa vasghuie index
periocdifne rutine trenutno aktivnega neposrednega prikaza.

next page:

Ob pritisku na tipko SHIFT PAGE prikaZe naslednii neposredni
prikaz, oziroma osnovnega, Ge pride do konca.

Spremembarbgnd _page., bgnd_indsx

FRutines dact_perr,; act_perr, set_dispg

< next _page >

ca

ie

gsnovni

pirikaz
2

dact_perr - deakt per.rutino neposrednega

prikaza
zadnii da
nepmsredz>b—————
prikaz

ne
act pere — akt per.rutino naslednjega nep.
priktaza
set_dispg ~ prikaz ustrezne video strani

{ konec >
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N—_——
page_Sw:
lzvede se ob pritishu PAGE tipke. Osnovni prikaz zamenia =z
izhranim neposrednim (bgnd _page) in obratno.
Sprememba: bgnd_indwx
FRutime: dact_perr, act_perr, set_dispg

<: page_sw j>

akt.perr.— act_perr dact_peyryr — deakt. per.rut.
nepasred . neposr-. prikaza
prikaza | !
prikaz 1. video prikaz bgnd_page
strani video stirani
konec

PRINCIP IZRACUNA OW POZICIJ:

Osnovna pozicijia na obdelovalnem stroju je trenutna poziciia
referenéne totke revolverske glave glede na nidelno toéko stroja
(OM pozicijal. Najveckrat pa nas zanima trenutna pozicija kopice
orodia glede na nidelno toéko obdelovanca (OW pozicija). OW
poricija ee rato prikazuje v veé osnovnibh in neposrednih prikazih.

OW pozicijo v neki osi (npr X) dobimo preko enaitbe:

OW{X) = OM(X) — ZOFF{X) — TCORR(X?

skier je:

— OW(X) pogicija konice orodia glede na niéelno to&ko
obdelovanca v smeri osi X,

- OM(X) pozicija referenéne totke revolverske glave
glede pa nifelne toéko stroja v smeri osi X,

= ZOFF{X) odmik izbrane referenténe toétke obdelovanca od
referentne toéke stroia v smeri osi X,

—TCORR({ X} codmik ponice orodija  od referenétne toétke
revolverske glave.v smeri osi X,
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7. DI AL OG

Dialog sistema LJUMO omogoga uporabniku @ enostavneife, in
hitrejdge delo. Glavni del dialoga predstaviiaio opcije zapisane na
softkey tipkah ali pa v delovnem polju ekrana (od 4. do 14.
virstice), ki jih uporabnik lahko rtzbhira. Nadéin izbirania in
rezultirajote akcije so odvisne od vrste dialoga.

Foleg softkey dialoga, kijer izbiramo opcije s pritiskom na
ustrezne softhey tipke, obstajata Ze dve vrsti dialoga:s

- choose dialog,
- next dialog.

Fri choose dialogu izbiramo poljubne opcije v delovnem poliu
ekrana s pritiskom na choose softkey tipko. Fri next dialogu imamo
lahko poleg poliuvbnih opcocij tudi obverne. Dokler itekofe obvezne
ppcije nismo izbrali, s tipko next ne moremo izbirati naslednjih.

CHOOSE DI ALSG

Choose dialog ima ime po tipki za izhiro opcije na delaovnem
podroéiu skrana. Med opcijami dialoga se giblieme =5 poscéio
softkey tipk |, |s == ~—. Fritisk na tipko choose prenese izbrano
opciio na tekoto pozicijo v editorskem poliu, Nagin aktivacije
izhrane opcije je odvisen od tipa choose dialoga. Obstajata dva
tipa choose dialoga:

table tip,
parent tip.

Glavna razlika med obema je v tem, da table tip vsebuje
agpcije, ki jih nalofi na ekran iz konstantne tabele, parent tip pa
veebuje dinamitne opcije (npr. imena obstojelfih NC podprogramov ),
ki jih poidée v sistemu. Razlike so tudi v  akcijah. Farent tip
odpre podrefim @ novim dialogom (opravlja funkcijo prehajania
stanj). table Ltip pa le aopravi neko operacijio nad izbranim
podatkom.

Table choose dialog CTCDD

Splaogni primer oblike ekrana pri TCD:

SRS RESEl opcijal2 ... opcijaliN
opciiai opcijad ... opcijaZiN

apcijaMl opciiaM2 ... opciiaMi

CHOOSE J(CALL) ] | — :> iy

l

se ne nahaja v veeh TCD



o pusticami osvetlimo #eljenc opcijo. § tipko CHOOSE jo
prepifemo na mesto kursorja v edit poljiu. Zeljeno opcijo lahko
fapisemo tudi direktno preko alfanumeriénih tipk poslufevalnega
panaja. Opcijo aktiviramo s tipko CALL, ENTER ali pa aktivacija ni
mofna (advisno od podreifima).

Splogdna oblika tabele opcij je s

DC. B ‘opcijall’ (@, 'opcijal?’ ,@,..., cpcijalN’ ,@,8AR,
DC.E ‘opcijaZl’ L8, ‘opcijaZ’ @, ..., OpcijaZN’ 8,080,
DC.B ‘opcijaMl’ B, ‘opcijar’ L@, ... opciiaMN’ B ,8480,
DC. R} @

Koneco stringa opcije oznaluie &. Kaonec vretice oznaduie znak
Newline (@Ah). Konec tabele oznatuje prazni string t.3 @ na
zatetku nove viste.

Splogne TCD rutine:

i{a izpls tabele na ekran, gibhanie po tabeli in izhiro opcije
pri TCD obstajsajio naslednie splogne rutine:

tchoose ini:
prepite opciie lz tebele katere naslov je v tchoose_tab v
delovno polie ekrana,
~ inicializira kazalca aktivne opcije na ekranu  (tchoose_x.
tchoose_y) ter karalec aktivne opcije v  tabeli (tetab_curr)} in
osvetli prvo cpcijo na ekranu

tchoose up:

Ahtivira se ob pritiska ] softkey Tipke. Osveltli prvo oapcijo
predhodne vratice, wredi bkazalca aktivne opcije ra ekranu
(tchoose_x. tchoose_y) ter kazalec aktivne opoije v tabeli
(tctab_curr). Ce sma bili ob pritisku | v prvi vrsti opcij, ni
akcije. Ce smo bili ob pritisku | v prvi vrsti deloviega palja
ekrana (4., vrstica), ne pa tudi v prvi visti oaopcij, se prikaz
premakne za eno vrsto vidie (down scroall).

tchoose_dwn:

Aktivira se ob pritisku l softkey tipke. Osvetli prvo opcijo
naslednie vrstice, uredil kazalce tochoose_». tchoose v in
totab_curr,. Ce emo bili ob pritisku 1 v zadnji wvrsti opcii ni
akcije. O smao bhili ob pritisku ] v zadnii vrsti delovnega polia
ekrana (14. virsta), ne pa tudi v zadnii wvrsti opcij, se prikaz
premakne @a enc vrsto navedel (up scroll).

tchoose_ pgup:

Je akcijska rutina, ki se aktivira ab pritisku /D
poslufevalne tipke. Prikafe predhodno stran opciji. Ce je ostalo
premalo predhodnih vrstic za celo novo stran, prikafe ehkran od
prve vretice opcij naprej. Po ilzpisu nove styrani Je  asvetliena
prva opcija v 9. vrsti ekrana (t.j. v srednjii virstici delovnega
polia ekrana). Ce smo bili ob pritisku tipke v prvi  vrsti opcii,
ni akcije.



tchoose_pgdwn:

Je  akcijiska rutina, ki se aktivira ob pritisku b/
poslufevalne tipke. Frikaie naslednio stran opcij. Ce Jj& ostalo
premalo predhodnih virstic za celo novo sitran, prikafe ekran do
radrnje vrstice opcij. Fo izpisu nove strani Jje osvetliena prva
opcija v 9. vrsti ekrana. Ce smo bili ob pritiskua te tipke v
zadnji vrsti opcij, ni akcije.

tchoose left:
Aktivira se ob pritisku e softkey tipke. Osvetli levo aopcijo
1a ekranu, uredi kazalce tchoose_x, tocheoose_v in tctab curer. Ce

amo na prvi opciji tabele, ni akcije. Ce smo na prvi opciji neprve
virstice, osvetli zadnjo opciio predhodne vrstice. Ce smo  pri tem
g2 v prvi virsti delovnega polja, scroll-ira ekran.

tchoose right:

PAktivira se ob pritiskuy — @ softkey tipke, Osvetli desno
opciio na ekranu, uwredi baralce tochoose M, tchoose v in
tctab_curr. Ce smo na zadnjli opciji tabele, ni akcije. Ce smo na
zadnili opciiji neradnie wvirstice, ogsvetli prvo opocijo naslednje
vrstice., Ce smo  pri  tem e v zadnii vrsti delovnega polias
scroll-ira ekran.

tchoose:

Aktivira se ob pritiska CHOOSE tipke. Frepide osvetlieno
opcijo na mesto kursorja v edit polju. Ce v editbuf-u ni dovol]
prostora ni akcije. Ce sma na konow edit poljia v edithuftf-uw pa de
4@ dovoli prostora za izpis opcije, scroll-ira edit polies.

Futine: puts_eb

Primer izbire Lolerance:

TCD  Jje predviden v podrefima toleranc, kalkulatoria,
aritmetike in pri izbiri 6 funkcii. Ogleimo si primer izbire
taolerance:

SR . - vrednos za katero
Zelimo toleranco
pe e wou s . s oa TOLE- - pritismemn tipko
FRAMOE
toler_ini — inicializira podrefim
T
tehoose_dinid — izpig€e opcije na ekran




nnug B e
pxe O H ...
L ‘\—;'6 »o»ou

CHOOSE | CALL |

tcoose — izbheremo toleranco
" LT -
CHOOSE CALL I 1 —
tolayr call — aktiviramo izraty
to_pstate — vimnmitev v predhodni
DL i B = =
e e i o . TOLE—
RANCE
toler_ini:
- zapige podatke stanja na state stack,
- imnigializira delovino polis ﬂkr ana
— izpise ime podrefima na ekran,
- naslov tabele diasloge toleranc

Llﬂc tabwla
poklite
tchoose __tab

kaz

na ekran.

b i

TCD dialoga tchoose_tab,
rutino tchoose_ind ,

15

podrefim toleranc

tolerance

refFim

rezultat izratuna

- vrnili smo se v
predhodni nivo

TOLERANCE_TCD =zapi

opciie iz



toler call:
izratuna toleranco zapisano v besedi pred kursoriem,
- e je izraun uspel, aktivira rutinp za venitev v predhodni
refim (to_pstate).

Fostopek izbire pri kalkulatoriju, aritmetiki, 8 funkcijah itd
je enak. Razlika je le v tem, da pri kalkulatoriju aktiviramo
itzratun izbhranega matematiénega izraza s pritiskom na tipko ENTER,
pri aritmetiki in G funkcijah pa ni aktivacije (opcije samoc
izhiramo oz. vpisulemo v program).

Parent choose dialog (PCD)

FCD se uporabljia v podrefimu CYCLE in SUBPROG pri editiranju
MG progama. Opcije (imena ciklov oz. drugih podprogramov), ki se
nahajajo v KAMu sistema, se zapisejo na ekran v naslednii obliki:

[

opcijal rkomentar apciie
apcija? zkomentar opoiie

i)

opcijaM komentar opcije N

CHOASE caLL ] l

Komentar opcije je v v bistvu komentar prepisan iz prvega
bloka podprograma (e le-~ta chstaja).

S puséicama cosvetlimo feljeno opecijeo. S  tipko CHOOSE jo
prepisemo na mesto kursorja v edit poliu. Opcija se aktivira s
tipko CALL. Zeljeno opcijo Jje moinpo tudi direktno zapisati s
pomoéio alfanumeriénih tip poslufevalnega panoja in aktivirati s
tipko CALL.

Aktivacija Jje moifna le, ¢e izbrani podprogram vsebuje bloke
NEXT dialoga (bloki NP@BE@ do NP@SE®). Aktivacija odpre podreifim =z
NEXT dialogom v obliki, ki je zapisana v MEXT blokih.

Futine za izpis opcij na ekran, gibanje med opciiami in
izbhiro opcije (pchoose_inl. pchoose _up. pchoose_dwn., choose_pgup.
pchoose_pgdw i pchoose) delujeio podobno kot pri TCD, le da
morajo opcije iskati po uporabnigkem RAM-u.



Primer zbire podprograma

2 - SUR~- o i a0 =
FROG.
gsubpreg_ini — inicialirivra podref
mhipy list - poidée in
m v PODPROGRAM ZA ...
L@6@ @ FODPROGRAM KI . ..
CHOOSE AL ] l
pchoose ~ ime branega podpr.
l pozicijo edit polia
CHOOSE CALL ] |
thprog_call - rna cateteh
Tap ?G \Y nextdﬂprog
Tind_nhextd
find ne - poise MEXT
programu. Ce obstajaio,
l padreZim = NEXT
NEXT ‘ “ - .

=

pritisn

im

podprograme na

prepife

izbran ega

in pokl

odp

dialogom.

emo tipko

na

ifte rut

e noyv

Lursor

podprog.
ino

ekran

dialog bloke v izbranem pod-



NEXT DIALOG

MEXT dialeg (ND) ima ime po tipkid =za prehod na naslednio
apcijo (NEXT). ND se aktivira v padrefimib s Parent choose
dialogom, pri izbiranju dolofenih programov oz. podprogramov.

Glavna lastnost ND je v tem, da so vsi peodatki =za dialog
shranjeni v t.i. next blokih (NPABB - NF@5Q) izbranega programa.
e program ne vsebuie next blokov, se ND ne ocdpre.

Fri editiranju programov z next bloki so le-ti vidni le, &e
je v Setting data podatkih pastavliien doloéen flag. Tako so
podatkl o dialogu zavarogvani pred slufajniml spremembami .

Oblika next bloka v NO programu je naslednja:s

NP@ARED opttype, optedit, opitwork, optprog

s kier je:

—~ apttype, zZnak obveznost opcije (l-cbhvezna, @O-neocbv.},

- aptedit, besedilo opciie, ki se prepide v edit virsto,

~ aptwork, besedilo opcije, ki s vpise v delovno polje
ekirana,

- optprog, besedilo opcije, ki e vpide v NC program ob
pritisku ENTER tipke.

Primer oblike ekrana pri ND

]
opt2wark

optiwork

csOptledit - ustrezni string za
izpis v edit polie
osvetliene opcije se

NEXT 1 e - an o prepiée avtomatiéno

Ustrezni string za izpis v edit peolje (optXedit), ki pripada
pevetljeni opciil v delovnem poliu (optXwork), se aviomatiéno
izpige na pozicijo kursorja v edit poliu.

e je osvetljijena opocija obvezna, = NEXT tipko ne moremo
izhrati naslednje, preden ji v edit polju nismo dopisall numeriéne
virednosti (s tem je opcija obdelana). Ce oasvetljiena opciia ni
agbveszna, lahkao gremo s tipko WNEXT na naslednic. kKo osvetlimo
naslednio opcijo v delovnem poljiu, se er staro optXedit besedilo
v edit polju izpigde aptiX+iedit besedilo.

Ce Zelimo obdelati neobvezno opcijo. ki smo jo preskoili, si
pomagama < softkey tipko ], Fritisk na to tipko osvetli opcijo v
predhodni virstici.

Ko obdelamo vee obvezne opcije, s pritiskom na tipko ENTER
sprofimo prepis vrednosti iz edit polia v NC  program, ki ga
editiramo. Fri prepisu se stringi optXedit zameniajo s stringi  za
vpis v NC program {(aopt¥prog).



Splosne ruline next dialoga

Za iskanje next blokov v programu, izpise opcij ND na ekran in
gibanije med opcijami obstajisajo nasliednie sploSne rutine:

find nextd:

Foigte NEXT bloke v programu katerega naslov je v next_prog.
Ce obstajaijo, zapise naslov prvega next bloka v  spremenljiivko
nexd_curr in poklifes rutino nextd_ind .

nextd ini;

— iniclializira podrefim 2z next dialogom (shirani podatke
stanja na state_stack, izpige podreifim na ebkran in izpise softhkey
stringe).,

-~ inicializira raralec vratice aktivne opcije na ekranu
{(nextd_y) .

— izpidge prvo stran opocij na skran,

— osvetli prvo opcijo v delovnem polju ekrana,

- prepise gptXedit string aktivne opciie na mesto kursorjia v
edit polju.

Nextd:

Aktivira se ob pritisku NEXT softkey tipke. Ce je asvetliena
opcija obvezna in Jji v edit poljin ds nismo dopisali numeriéne
virednosti, ni akcije. V nasprotnem primeru osvetli opciio v
naslednji virstici delovnega polia, v editorsko polje vpidgde edit
string in uwredi kazalca nextd _curr in nextd_vy. Ce @emo bili v
zadnjii vrstici delovnega polja. ne pa tudid na zadnii opciji
dialoga, scroll-ira ekran.

nextd_up:

Aktivira se ob pritisku ] softkey tipke. Osvetli prve oaopcijo
predhicdne virstice, v editorskeo polje vpige nijen edit string, uredi
baralec virstice aktivne opcijie na ekranu {(nextd_vy} in kazalec NC
bloka z aktivno opcocijo (nextd_curr).

Ce smo bili ob pritisku ] na prvi opciji dialoga, ni akcije.
Ce smo bili ob pritisko ] v prvi vrsti delovnega poljs ekrana (4.
virstica), ne pa tudi na prvi opcijii dialoga. se prikaz premakne za
eno vrsto visie (down scroll).

Primer izbire v next dialogu

S e Y 1 ~- izberemoc podprogram
L18® in ga aktiviramo
(Call)
CHOOSE CALL I |
asubprog_call - naslov izbranega podprograma zapise

v kazalec nextd_prog in poklice rutino
find _next,

find_nesxtd - poiéée NEXT bloke v poadprog. next _prog.
e cohstajajo, poklife nextd_ini rutino.




nextd_ini - inicializira podrefim, izpidge dialog
iz podprograma na ekran,

Pl cbvezna opcija 1
F@2 ocbvezna opcija 2

n L] "

= ES

FXX obvezna apcija XX

IS 5071 0 i 87, R - izberemo in vpisSemo
numerifno vrednost
prve tofke

MEXT ] < e s —
rextd - Ce je hila obvezna opcija cbdelana, gre
l na naslednijo in jo osvetli
] — ohdelamo fe ostale opcije (neobvezne lahko presko-

skotimo)

I

nextd _store - mreddela string v edit vrsti in ga vpise
v progiram, ki ga editiramo

nextd store:

Aktivira se ob pritisky na EMTER tipkeo. e smo obdelali vse
obvezne gpcije in je zapis v edit vrsti brez sintakti&nih napak,
zamenja optXedit stringe z optXprog stringi ter besedilo zapife v
editirani NC program.

Next dialog deluje zelo podobno v veseh podreZzimih, kier je
uporabljien.



8. OBLIKA IN EDITIRANJE NC PROGRAMOV

V sistemu LIUMO obstaja vel vrst programov, ki jih  lahko
delimo v dve glavni skupini:

— uporabnigki programi,

~ gsistemski programi.
Med uporabnigke programe lahko Stejema:r

- glavne NO programe,

= NC podprograme,

programe zero affset-av,

= programe podatkov orodij.
Med sistemske programe lahko tejemo:

— programe strojinih parametrov,

- programe FC sporpitil.

Uporabnigki programi s nabhajajo v uporabnigkem podroéjn
RAM-a. ¥Ysi uporabnigki programi imajo v  RAaM-u enako fizié&no
obliko. Sestavijeni so iz blokov, ki s ocznaéenidi s Erko N in
gtevilko bloka.

Uporabnigéke programe, ki so v RAMu, lahke vidimo v podreZimu
FROGram HANDLE. Mad njimi Je moZno izvaiati razne operacije
(brisanje, preimenovanje, prepisovanje 1itd). Te programe lahko
prenasamo na zunanje medije ali 2z zunanjih medijev preko RS232
povezave (v podrefimue DATA TRANSFer) .

Uporabnidgke programe lahko editiramo v  podrefimu  CURRent
FROGram

OBLIKA UPORABNISKIH PROGRAMOV V RAM-u

Uporabnigki programi se nahajajo v uporabnidkem podrotiu
RAM—a. Konec vrste programov oznafuje ©@8000h vrednost za koncem
radnjiega programa.

Slika uporabnigdkega podrofia rama @

USER_FROG — - zatetek podreoijia za uporab-
pIvVio oprogram nigke programe

dirugi program

zadnji program

@EaEn - znak za konec vrste progr.

I | - prazen prostor za programe

FREQQM_TDP — | - koneo podroé&jia ra upora-
bnigke programe
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Veak program v RAM-u je sestavlien iz:
s glave nrog EMa 4
~- bloko ki tvorijo telo programag
- zaklj urha DIrogramna.
Slika programa v RAM-u:
18 @
— «— zaletek programa
— dol#fina programa — — hex. dolifina v byte—ih
pariteta programa - @B@ARhH {(neuporablieno)
glava  —
programa — orznaka tipa prog.— - 4 ASCII znaki
— stevilka prog. — — 4 ASCII znaki
ro| '
telo -~ | | — bloki programa
pragrama
L
s
— BAGEh
zakljuéek gznaka konca prog. - ARAGN
prrograma — —
— AehEh
S —— — konec programa
Vasak blok programa v RAM—u je sestavijen iz:
- glave bloka,
- telesa bloka,
Za zadniim blokom programa ohstaja vedno fe t.i. zakljuéni blok,
ki je sestavijen le iz dolifine predhodnega bloka in @8h vrednosti
(za dolfino naslednjega bloka).
Slika bloka v RAM-u (gle]d naslednio stran):
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— zZzatetek bloka

- LFP LC — LF dolZina predh. bloka
— LC dolZina tekotega bl.
@R2@h (neuporabljienco)

pariteta bloka
glava —

blaka _J
— “tevilka bloka - 4 ASCII =znaki
ro|
telo — | besedilo blaoka | - besedilo bloka ki smo ga
bloka {(max 248 zrnakav) vpisali pri editiranju
L

~— konec bloka

LF B¢ ' — zakl jutni blok

Operaci je nad uporabniskimi programi

Fodrefim FROGram HANDLE nam omogota operacije nad
uporabnigkimi programi (UF). Ko pridemo v ta podreZim, se na ekran
avtomatiéno izpisSe prva stran liste LUFP. Ce je v spominu vei

programaov kot Jjih gre na ekran, lahko s pritiskom na tipki panoia
za listanje strani gledamo poliubno stran liste pragramov. Za vsak
program se na ekranu izpide njegovo ime, dolfina v  byte—ih in
blokih ter glavni komentar programa (t.j. komentar iz prve vrstice
programa). Na zadnii strani liste se izpise Stevileo praznih
byte-ov pomnilnika.

Frimeyr izbire Program handle podrefima:

FROG . . un .- . ‘-
HANDLE
prghand_ini — imndcializira podrefim Program handle
nE@@L 28 BLOCKS 1208 BYTES - ime in velikaost
1 STRUZENJE -~ SPOJEA L1I22E - glavni komentar prog.
AFP@AS 5@ BLOCKS 2608 BYTES - prog brez gl. koment.

ZF1@1 8@ BLOCKS 350G, BYTES
tTESTNI PROGRAM 1

112820 BYTES FREE - praosti RAM

ACTI- capy REMAME MERGE |DELETE - moine operacije
VATE

12



prghand_ini:

— inicializira podrefim Frogram handle (shrani podatke stania
na state_stack, lzpise podrefim na ekran in izpise saoftkey
atrings),

~ na mesto za izpis 2. podrefima  (zatetek tretije vrstice)
izpide ime aktivnega programa (e obstaja). MNaslov aktivnega
programa veebuje kazalesc CURPRG.

— v delovno polie ekrana ilzpide prvo stran liste programove

plist_pgup:
Ge nismo na prvi strani liste programov, prikafe predhodno
atran liste.

pilist_pgdwn:
Ce nismo na zadnii strani liste programov, prikaZfe naslednjo
stran liste.

Kot je razvidno iz softkey tipk, so nad WP mofne naslednie
operacije:

-~ aktiviranie programsa,

~ prepisaovanie programs,

=~ preimenovanie programas.

- zdrufevanie programav,

- brizanje progrov.
Fritisk na eno od softkey tipk povzvro#i cdprtie novega podrefima.
V tem podreiimu napifemo imena  programov  nad  katerimi  2elimo
operacijo. Fritisk na tipko ENTER aktivira rutineo, ki opravi
ustirezno aperacijo in nas virnme v prejdnil refim (Program handle).

Softkey tipkam v refimn Program handle pripadajo naslednje
rutined

activate _ini:
— dindicializira podrefim activate (shrani podatke stanja na
state stack, ilzpife podrefim na ekran in izpide softhkey stringe).

copy_ini:
~ inicializira podrefim copy (shrani podatke stania na
state stack, izpise podrefim na ekran in izpide safthkey stringe).

rename_ini:
- inicializira podrefim rename (shrani podatke stanja na
atate _stack, ilzpide podrefim na ekran in izpide safthkey stringe).

merge ini:
— imicializira podrefzim merge {(shrani podatke stanja na
state_stack, izpide podrefim na ekran in izpide softkey stringe).

delete ini:
~ inlcializira podrefim delete (shrani podatke stanja na
state_stack, izpide podrefim na ekran in izpife softkey stringe).
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V vsakem od teh podrefimov se ob pritisku  tipke ENTER
aktivira ustrezna rutina. Te rutine so:

activatep:

— Ce program s tem imenom obstaja, zapige njegov naslov v
globalni kazalec aktivnega programa (CURPRG). naslov prvega bloka
pa v kazalec L. bloka (CURBLK_ED!).

- Ce program €2 ne ohstaja, ga odpre v prostem delu rama ter
postavi oba kazalca (kot zgoraj).

=  aktivira inicaiaslizacijsko rutino predhodnega stanja
(prghnd_ini) t.j. prehod v predhodno stanje.

copyp:

ITebrani program (source) prepife v program 2 drugim  imencom
(destination). Ce destination praogram Fe obhstaja, aa ra
uparabnikovo feljo prepifde. Ce za prepis programa ni  dovolj
prostora, to javi. Po uspedno prepisanem programd  se  vrne v

predhodro stanje.

renamep:
Izbrani program {source) preimenuie v oY proagram
(destination). Ce destination program Fe ohstaja, ga na

uporabnikovo feljo wunidi. Po uspednem preimenovanju se  vine v
predhodno stanje.

mer geE:

Enega ali vel programov (source programi) zdruZi v program =
izhranim imenom {(destination). Ce destination program #& obstaja,
ga na uporabnikovo felio wunuéi. Ce za zdrufitev programov  ni
dovolj prostora, to javi. Po uspedni zdrufFitvi se vrne v predbodno
stanje.

del p:

Zhrige Z2eljene programe. Za brisanje vsakega programa zahteva
dodatno potrditev. Program brige tako, da premakne programe, ki sa
za niim, ez njega. Po uspednem brisanju se vrne v predhodno
stanie.

EDI TIRANJE UPORABNISKIH FROGRAMOV ¢ NC EDITORD

Fodrefimu CURRent FROGram nam omogofs editiranje uporabnigkih
programov. Program, ki ga #elimo editirati, moramo najprej
aktivirati v podrefimu FProgram handle. BMNMato grema v poadrefim
Current program, kier ga lahko editiramo. 0Ob prihodua v  ta
podirefim, se na ekran aviomatiéno izpide prva stran aktiviega
programa ter softhkey tipke, ki nam pomagajo pri editiranju. 5
pomoitjo tipk panela lahko listamo program naprej  in nazai po
vireticah in straneh.

Obstajajo Stirje natini editirania in sicer:

- insert za vrivanie novega bloka,

- revise ra popravijanie obstojesfegs bloka programa,

~ auto increment, ki po vrosu bloka v program avitomatiéno
izpige £tevilko novega bloka na zatetek editorskega polia,

- npormal, ki ne izpisuie gtevilk bloka aviomatino v edit
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Frimer prehoda v podrefim Current program:

CURR
FROG.

|

curprg_ini = ainidcializira podrefim Current program

|

NS G994 F1oB0 GBR X0 1o
N1G GE1l X1 S1e@8: Maz 72
MLEG G991 X2@ ¥-5

|>N3@ GE2 X308 Y20 RS | - aktivni blok

N3@ G991 X209

BLOCK |INSERT/ | JUMF DELETE |RDIALOG INIT. |ARITH—
l REVISE BLOCK BLOCK METICS

curprg ini:

— inicializira podrefim Current program {(shrani podatke
stanja na state_stack, izpide podreifim na ekran in izpise softkey
stringe) .

- v delovno polje ekrana izpifge prve stran aktivnega programa
in izpide puddico aktivnega bloka na zatetek 9. vistice ekrana (
to je sredina delovnega polial. Ce smo v insert nadinu editiranjia,
je vrstica na katero kafe pusica prazna.

curprg_up:

Ge nismo v prvi virstici programa, skoéil pusdica na predhodni
blok aktivnega programa. O smo bili ob tem v prvi virsti delovnega
polija ekrana, se prikaz premakne navzgor (scrolil down). Ce smo v
insert nainue editiranjia, je aktivna vrstica prazna.

curprg_dwn:

Ce niemo v zadnji wvrstici programa,;, skoi pudéica réa
naslednii blok aktivnega programa. Ce smo bili ob tem v  zadnji
virstili delovhnega poljia ekrana, se prikaz premakne navzdol (scroll
up). Ce smo v insert natinu editiranja, Jje aktivna vrstica prazna.

curpr u

Ce nismo na prvi strani programa, prikafe predhodno stran
programa. Aktivni blok je blok v srednji vestici delovinega polia.
Manji ka¥fe pusSfica aktivoe vrstice. Ce aemo v insert naiinu
editiranjia, Jje aktivna vrstica prazna.
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curprg_pgdwn:

Ce nismo na zadnjli strani programa, prikefe naslednjo stran
programa. Aktivmi blok je blok v srednji vrstici delovnega polia.
Ce smo v insert nainu editirania, je aktivna vrstica prazna.

Matini editiranja, editorske funkeciie in dialog so nam
dostopni preko softhkey tipk. Nov blok programa  lahko tvorimo na
dva nadinas:

1y. 2 alfanumerifnimi tipkami panela in/ali s pomoéjo dialoga
napigemo Cisto nov blok v editorskem poliu. Tega lahko nato
viFinemo na f#elieno mesto v proagrame {(insert natin) ali pa =2z njiim
prepisfems feljeni blok programa (revise natin),

2Y. v revise nafinu prenesemo s pritiskom na BLOCK l spftlkey
tipko 2eljeni blaok iz programa v editorsko polje. Ta blak nato
ustrezng predelamo in ga zapifemo v program (kot zgoraj).

nced ins:

Aktivira se ob pritiska na  INSERT/REVISE softkey tipko.
ITzvrdl prehod iz revise v insert natin ali obratno VYV globalni
spremenliiviki ED_MODE spremeni ustrezni bit. Ce smo bili v revise
nainu, virine na mesto pudice prazno vrstico, &e pa smo bili v
insert natinu, prazno virstico zbride.

down block:

Aktivira se ob pritisku na BLOCK l softkey tipko. Ce smo v
revise natinu, prenese aktivni blok programa iz RAMa v  editorski
vmesnik. GCe smo v insert nainu ni akcije.

ncedit:

Aktivira se aob pritiska tipke ENTER v podrefimu Cuarrent
program. RBlok zapisan v sditorskem poliuw predela v obliko za zapis
v RAM. Ce smo v revise nadfinu, prepige trenutno aktivni  blok =z
novim, €e pa smo v oinsert nadinug, ga vrine na feljeno mesto. Cg Je
v Setting data postavijen ustrezni flag., ne zbrige editorskega
vmesnika ;ampak le premakne kursor na zaletek editorskega polia.
e smo v auto increment nadinu, poveta <&Etevilko bleoka in  da
rapise na zatetek editorsktega vmesnika.

del block:

Aktivira se ob pritisku na DELETE softkey tipko. Ce smo v
revise natinu, zahteva od uporabnika potrditev =za brisanie. kKo
dobi potrditev, brige blok na katerega kafe pudéica v delovnem
poliu.

Fritisk na JUMF softhkey tipko odpre podrefim, ki omogoéa
premike po programu in iskanje stringa v programua. Primer prehoda
v JUMF podrefim:

BLOCK |JINSERT/| JuUMP DELETE [DIALOG
l REVISE BLOCK
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|

Jump _inid = inicializira Jump podreiim
TO TO TO TO
START END B0k STRING
jump_ini:

nicializira JUMF podrefim (shrani podatke stanja na
state_ stack, izpife poadrefim na ekran in izpide softkey stringe).

Softkey tipke tega podrefima nudijo naslednje moifnostis
= skok na zalfetek programa,
— akok na konec programa,
- skaok nma blok z dolofeno Stevilka,
- skok nma doloden string v programud.

to_pstart.:
ITzpide prvo strani programa, aktvira prvi  blok  programa  in
nani usmeri pusdico.

to Eend:
ilzpise zadnjo stran programa, akitvira zadnji blok programa in
fnani wsmeri puddico.

to_block:

FPoverp€i izpis strani programa, na kateri se  dlzbrani blok
rnahaja na sredinl delovrnega polja ekrana, ga aktivira in nanj
usmeri puséico.

to_string:

FPoiééfe izbrani string v programu od tekofega bloka naprej. Ce
ga najde, izpiZfe stran programa na kateri se hlok, ki vsebuje
iskani string, nahaja na sredini delovrnega polja ekrana. Blok
aktivira in nanj usmeri pudfico.

Za  pomoé& uporabnika pri programiraniu slufita podrefima
Dialog in Arithmetics Current program refima.

Dialog podrefim preko softkey tipk in Choose dialogov omogoéa
izhiro razlitnih NC fumbkcild kot npr.:
~ gibalnih funkcij,
- M funkcii,
~ obstojeéih podprogramov in fikaernih ciklov,
—- Iern aoffset-ov,
~ korekcij orodia itd.

Arithmetics podrefim oelpre Choose dialog - izbiro
matematifnih funkcii ( SIN, COS; SOTR, «..).

YV obeh podrefimih uporabnik  dizbira funkcije, ki se mu
avtomatifno vpigejo na mesto kuwrsorja v sditorskem poljw in mu jih
ni treba vnagati preko alfanumeridénih tipk.
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9. PRILOGA A: RUTINE POGLAVIJ 1-4 V JEZIKU C

AVTOMAT STANJ

SEERE Stuktura stanja (state _stroc) X¥Xk/
struct state_strc

I
L

int (¥imi_rubt) ()3 /% kazalec na inic. rutino ¥/

struct keyact_strc Xkesyvacty /% kazalec na str. akt tipk in
akcijegkih rutin X/

struct shks _strc Xsksy /% kazalec na str. softkey stringov

in rutin ¥/

b
ZE¥EK Struktura tipke in akcije (keyact _stro) X%/

struct kevact strc

i
int rkeys /¥ redukciiska koda — word! ¥/
int (Kact)(); /¥ kazalec na akciisko rutinog %/

[
na

JREERR Struktura softkey stringsa in rutine (sks_stro) ¥XXR/
struct sks_strc

d
char str{207; /% string softkey-a in "\@° %/
int (kfunc){): /% kazalec na rutino %/

3y

key pars()

|9
struct kevact _stroc ¥pthkeyvacti /% kazalec na keact str. ¥/
ptkeyact = curr_state->keyact: /¥ kaze na prvo str. ¥/
while{pfkeyact—rrkey)
€
ifipfhevact—rrkey == rhkey)
{
pfheyact—->act(); /X izvedemo akcijo ¥/
returns
A
)
pfkeyact++: /¥ inkrementiramo X/
3.
1
J



aerve aks()

f
L

int iy
struct ske _stro ¥ptskes /¥ kazaleo na sks strukturo %/
pteks = curv_state-rske; /% kaze na prvo str. X/

/X% izracun offseta softkey. tipke %%/
i o= curr_fks X & + keyb — SKS_0OFFS 3

§

pteks += ij /¥ kazalec na pravo strukturo %/
if{ptsks—"Ffunc) ¥ polna tipka 7 %/
ptesks->func(); /¥ da, ilzvedemo rutino £/

rall_sks()

L

int iy

struct sks_strc ¥ptsksg /¥ kazalec na sks strukturc %/
ptsks = curr_state—rshs; /% kare na prvo str. kS
cury _sks+4g /% inkrementiranie steveoa sks strani ¥/

i = curr_sks ¥ 9 -1 /% ofset aktivne sks strani X/
ptekes 4= i: 7% inkrementiramo kazalec X/

¥ test konca strani ¥/

ifit'ptestr—>stri@l) S% smo izven T Ok/
curr_sks = @; /% da, gremc na 1. stran %/
ska disp()s /¥ izpis nove strani X/

9,
J

to pstate()
{

struct state_stro Xptsstrg /X kazalec na str. stania %/

/X dekrementirams indekzs tekocega stania %/
cstate —= 23
if(estate < @)

cutate = @3

/¥ dekementiramo kazalec strukture stanjia %/
curr_state -= 2;

iflecurr_state < state_stack)

{ /¥ gremo v glavoni rezim X/
curr_state = state_stack:
(curr_state)->imi_rut(); ¥ izvrsimo inic. ruting %/
return: /% ker asmo bili v osnovnem stanju %/
}
=2lsge
L
ptsstr = curr_statey
ptestr ++3
ptestr—->ini_rut{); /¥ izvrsimo inic. rutino X/

ot



sw _metate(}

e
[

(o)

S
|

Lo

A¥ dolocimo pritisnjeno tipko %/

switch(key)
{
case ( MANK ) 2 A%
dmode
breaks
case(DIOK) 3 /R
dmode
break;
case (AUTE ) /X
dmode 5%
break s
case (HERK) 4 /¥
dmode = 73
breaks

il
l_A

it
rJ

i

kS
J

ifilwaitsw_indy == -1)

ze2l imo

zelimo

relimo

relimo

waliltsw indy = act_pervriwaili_sw,

waitswi)

int ig

if (ECMODE)

manual rezim X/

data—i/o rezim ¥/

auvtomatic

rexim X/

block by blaock rezim X/

113

/X

aktiviramo rutino X

returng /% preklop ni dovoljen — gremo ven X/

MODE = dmodes

acmode = MODE; /% 'Y preveri

e

=)
Je

isto %/

/¥ izracunamo indeks kazalca inicisliraciiske rutine %/

if{dmode == 7)
i = 43
else
1= dmodes
imey

b

Kinmi_ruts{il()s

dact _perr{waitsw_indxl: /% se deakiivicramo %/
waltsw _indx = —13 /% zrnak sw_mstate rutini X/

f¥ dzvedemo impicializacijisko rutino ¥/



PERIODIU CNE RUTI NE

AEkikx Struktura perr. rutine v ovrsti

truct perr_stroc

o
"
L

union w2h types
int (¥perr) ()}

/¥ aktivna (lsb
/X kazalec na per.

s
J

union w2hb

i
L

int word s
short bytelZ];
-
perex ()
s
i
iRt 1%
Tfor(i=@; 141803 i+4)

ifi{perr _arealil.wZb.bytel@])
d¥perr_arealil.pervr();

(]

ini_perr()

int dgy
for{i=@y i<i@y i++)
£
i
peryr_arealil.wZb.word = @3
perr_areallil.psrr = @
}
}
int act perr{ int (fXkpervr)(), int tip )
i

M i O

for(i=@; i<1@3 4i-++)
ifiperr_arealil.type.bytell])

{perr_atro)

1)y
ruting X/

/% neakt.

KHKES/

perm. (msbyte = 1) ¥/

/¥ jo izvedema %/

in neperm %X/
/% kazalec na @ %/

{ /¥ prazno mesto ¥/

pery_arealdil.perr
perr_arealil.type.bytell@]
perr_arealil.type.bytel1]
return i

RS
J

return —1: /¥ i prostora

4

kperis

/7 virnemo indew

/% kazalec na rut.
tips

£/
/% aktivna rut. %X/
rutine X/

- napaka %X/



:’.
int dact_perr( int index)
{
ifl{peri_arealindex].wZb.bhytel@])
g
perr_arealil.wib.cel = &; /¥ deaktiviramo %/
return @j

1,
4

return 1ij /X taka perr. ne obstajia X/

Tt

clvr_pere ()

-
[

int is

for(i=@y i<1@; i++)
if{perr_arealil.wiZb.bytell] && !'perr_arealil.wZb.byte(1)
perr_arealil.w2b.word = @3 /¥ neakt. in neperm. %/

(S

DI AGNCSTIKA

JREEX al_llist (alarm linked list) &kxi%x/

struct al_stro {

short nxts /% index naslednjega sporo™ila ¥/
all4i]s /% string aparo™ila (42 znakav + @) %/

yal_1list[321;:
JER¥%K al_cous (alarm circular gueue) HRAX/

int al_cquell@dl;
int cg_spos. /¥ cirocular queue store position %/
cO_rpos; /¥ circular quede retreive position %/

ini_allist()
{

inmt i

/¥ al_llist %/
for{i=@: 1<323 i++)

al_l1list[il.all@] = "\@"; /¥ izpraznimo tabelo %/
mimp_al = ~13 /¥ ni sporocila X/

/% al_cque X/

ca_spos = @
cg_rpos = @
al _setting = @3 /¥ inic. flag ki pove disp_al—-u, da se

rovo sporoacilo ravno vpisuje v viksto &/

S



L

nt set_allchar ¥new_al)

= =

int  indsg /¥ za index rutine ¥/

al_setting++y /7% disp_al ne sme iti v wejanje, dokler ne
bhomo vpisal: novege alarma %/

/% poiscemo prva prazno mesto v otabeli %/
Toriinds=@; indx<3I2 &% xi_llist{indx].all@l; indx++)

1f{dndy == 32)
t

al_setting——; /%X sprostimo disp_al %/

return -1 /% vrsta je polna — ni uvrstitve %/
3

% prepisemo alarm v tabelo %%/
stroncpy (al _1list{indx].al. new_al, 48);
A% konec stringa XX/
al_llistfind=1.al1(4@] = B;

/R%% test al_cque XE%/

ifl{ocg _spostl == cg_rpos || (cg_spost+i == COHMAX && !cg_rpos))
{ R ovmesnik je polen X/
ai _llistlindxl.a1l@1 = @3 /% sprostimo mesto v visti %/
al _setting——3; /% sprostimo disp_al X/
return —1g A% Javimo da ni uvrstitve X/
}
al _cogusfspos++] = indwxy /7% zapisemo indeks v vista ¥/
iflocg_spos == COMAX)
co_spos = @A /% na zacetek vmesnika — krog X/
al_setting —-—; /¥%k oz nase strani Je zadeva urejena,
obstajia pa lahko drug modul ki e v
ted rutini {(al_setting <> @) xR/
return andxs /% index sporocila ki je v virsti cakajocih &/

()

disp_all)

Ea
L

it indx, /% za index rutine X/
old, /% index predhodnega alarma X/
o g /% tekoci index %/
fiakls /% flag za polnog tabelo X%/

indx = —1; A% inmic. za ogsvezitev prikaza v Diag rezimu X/

if(lal_setting)

£ ¥ uwvrecanje je dovoljeno %/
while({cq_¢pos = cg_spos)
£ F¥ dokler ne izpraznemo voesnika X/

6



iflocg_rpos+l

x
L

3

/¥ vzamema tekoci

indy

COMAaX) /K e smo na koncu obhrnemo X/
Co_rpos =

cantinues;

@y

index iz vmesnika %/
= al _cquefcg_rpos++]:

if¢tal_llistliindxl.all@])

continues A zbhrisan pred uvrstitviio x/

/¥ e je al_llist prazen ¥/

if{mimp_al

{

J.all))

-
2

i /¥ konec while stavia

== -} )
new lal = 1 /¥ znak, da je nov 1. alarm X/
mimp_Aal = indwg /% indeks 1. alarma %/

al_llistlindsl.nxt = ~13 /% je tudi zadnii al. &/

continuey /¥ na uviscanie nasledniega %/

/% ni prazna tabela %/
old = mimp_als /¥ zracnemo na zacethku %/
curyr = alds;
/¥ glavina zanka ki poisce mesto alarma X/
do
gl

if (higger_al(al_llistlindxl.al, al_llistlcurr
1 /% nov al. je vaznejsi od tekocega /7

if{curr == mimp_al)

{ A% je pajvazneisi alarm %/
/¥ popravimo index 1. al. X/
mimp &l = indxgs
new lal = 1 /% nov 1. al. ¥/
3
else

/% preisnii mora kazati na novega ¥/
al_llistloldl.nxt = indxs

FEX postavimo kazalec na naslednji al. %X

al_1listiindx]l.nxt = curr;
continues /¥ na nasl. cakajoci al. %/
b
old = curyy /% inkrementiramoc %/
/%% cury. de naslednii al. po prioriteti XEX
curr = al_llistlcurrl.nut;

Jwhile{curr 's -1} /% do konca virste alarmov X/
¥ al.
al_llistlaldl.nxt =

al llist{indsl.nut =

Jje zadnji po prioriteti X/
indxg /% kaz. preisniega %/
—1ls /% dje zadnii v vrsti ¥/

P

%/

-



(]

int

(=3

3,
2

JEEXR dzpis najpomembrnie
if(new_1lal) /¥ spre

i
L

ifi{mimp _al ‘= -1)
puts wy (ated
else /%X praz
puts_ xy(ateri
new_ial = @ /%

o,
J
JERR ce emo v o diag. in

Lf{curr_mode == DIAG &
outp diag() s

bigger_al(short X¥all,
int iy

if{%all & @xF < ¥&al12 &
return 1y /K

for{i=1; i<é&y i++)
ifikall < xall)

return 1l

return @: /K man]

Jjesega sporcila, ce je nov X/
memba prvega alarma ? %/

/% da. nov alarm 7 %/
by %y vy al_llist{mimp_all.al)s
na virsta X/

/¥ da %/

by ®a ¥va Empty stringl); /% define !'%/

podremo flag X/

je prislo do spremembe viste X/

& indx == —~1)

short ¥alz)

@AxF)
je vecii po prioriteti %/

/¥ je vecjii po prioriteti %/

ai ali enak %/



int clv_al(int indx)
p

register int curr, oldg

curr o= omimpal /% inicializacijia kazalca ¥/
old = currs
J¥Ek% iscemo alarm z indx do konca vrste $X%/
While(curr !'= indx &% curr != -1)
1
old = currs
curr = al llistlcocurrl.nwt; /% maslednii alarm %/
3
if(curr = —1)
return @j /¥ niismo ga nasli ¥/
elee if{curr == mimp al)
€ JEY je prviov ovrstl ®%/
new_lal = 13 /% mnak disp_al-u., da je nov L. alarm ¥/
mimp_al = al_llistlcurrl.nxty /7% indeks 1. alarma %/
*
else /¥ ni prvi al. v vesti ¥/
al llistfoldl.nxxt = al_llistlcurrl.nxts
al_llistlcureril.all@él = &; /% znak za prazen string X/
/X% ce smo v diag. osvezimo prikaz ¥/

if{curr_mode == DIAG }
putp_diag():
return @y

s
J

clral_nep()

Ed
L

register int curr, oldg

curr = mimp_al A% inicializacijia kazalca %X/
old = currs

X% iscemo neperm. alarm do konca vrste XXX/
While(curyr !'= -1)

i
L

if(tal_llistfcurrl.alll] & 2x80)
{ /¥ nepermantno sparoccilo %/
al llistlcurrl.all®l = @; /¥ brisemp al. string %/
if{curer == mimp_al)
£ JRX Je prvi v vrsti Kk/
newWw szl = 13 /% znak disp_al-u, nov 1. alarm %/
FRX% indeks 1. alarma %/
mimp _al = al_ llistlcurrl.n=t;

(]

[
fet
0
m

A¥ ni oprvi al. v vrsti %/
al _llistf{oldl.nxt = al_llistfcurrl.nxty

-
J

else /¥ permanentno sporocilo X/
ald = curirg /% old je lahko le perm. al. %X/
curr = al_llist[curr].nxts

kN
J

/%% ce smo v diagnosticnem podrezimu osvezimo ekran X/
if{cuwrr_mode == DIAG)
putp_diag():



4

H

clral _usrniint user_numb)

-

U

wJ

register int curr, olds

int  numb, AR huffer za stevilko userja ¥/
outps F¥ za shranitev return viednosti &/

autp = 1 /¥ inicializiramo na napako %/

curr = omimp_al F¥ inicializacija kazalca %/

old = curri

AR¥R iscemo neperm. alarm do konca vrste XX/

While(curr != —-1)

L

pumb = ~13 /¥ za detekcijio napake pretvorbe %/

/XE¥ ascii string deolzine 2 z @ decimalkami v int.,
pri nep. sporocilib prvi znak ni ascii ~* napaka %/

ascbin_w(al llistlicurrl.al+l, 2, @, &numb);

LT {numb == user_ numb)

i ¥ pravi user in nepermantno sporocilo %/
al_llistlcurr].all@] = @; /% brisemo al. string %/
ifl{ocurr == mimp_&l1)

{ JR% je prvi v visti x¥%/
new_lal = 13 /¥ znak disp_al-u, naov 1. alarm

mimp_al = al_llistl[curri.nzt; /% indx 1.al. %/
}
elee /% ni prvi al. v vrsti %/
al_llietfoldl.nxt = al_llistlicurrl.nxt;
outp = @3 /% zbhrisali smo vsal enega %/

o
3

else /¥ permanentne sporocilo X/
ald = curr:y /% old je lahko le perm. al. ¥/
curtr = al_llistlcurrl.nxts;
}.
AE% ce smo v diagnosticnem podrezimu osvezimo ekran X/
if{curr_mode == DIAG)

outp_diag()s

return outps

io0



clral_scaope(char ¥strn, int scope)

~

i

[

register int curr, oldg

int  muamb, /¥ buffer za stevilko userja %/
outps /¥ ra shranitev return vrednosti %X/
outp = 1: /¥ dnicizliziramo na napako X/
if{scope < 2)
return outps /¥ napaka %X/
else if(scope > 5)
BEOpE =08 /¥ popravimo scope X/
curr = mimp_al /¥ inicializacija kazalca ¥/
ald = curr;
/¥%% iscemo neperm. alarm do konca vrs=te X3X/
While(curer !'= —-1)
p
t
numb = =13 /% za detekcijio napake pretvorbe ¥/

/%X primerjava prvih scope znakov stringov $xk/
if(!'strncmp(al _1listlcurri.al+l, strn, scope)})

{ A znakl se uwijemajo ¥/
al 1llistlcurrl.all@] = @; /% brisemo al. string %/
if(ocuwrr == mimp_al)
{ /% je prvi v vresti &%/
new lal = 13 /% znalk disp_al-uw, nov 1. alarm %/
mimp_al = al_l1listlicurrl.nxt: /7% indx l.al. %/
3
else AR nd prvi oal., v vrsti ¥/
al 1llistfold]l.nxt = al_llistlicurrl.nuts;
outp = @y /% zbrisali smo vsaj enega %X/
J
else /% permanentno sporocilo ¥/
old = cure: /¥ ald j& lahko le perm. al. %/
curr = al_llistl[curri.nxts

}
AEY ce smo v diagnosticnem podrezimu osvezimo ekran ®/
if{ocurr_mode == DIABG)

coutp_diag{}:

return outps:

11



EDITORSKI VMESNIK

char editbuf[24@1y /% editorski vmesnik %/
mt  cueehr., /% admik tekole pozicije od racetka vmesnika %/
lastohrg J¥  odmi zadniega mnaka od zacetka vmesnika %/
clr_=hi)
int i3
for{i=@; ii=MAXER; i++)
editbuf{i} = ° "; /¥ presledek X/
F% dnicializacija stevoev %X/
curchr = @3
lastochr = @3
first _seen = @By /% izvez prikaza ed X/
last_seen = 773
disp_eb{)} /% osverimo prikaz X/
not_clireb = @g /% glaobh. flag., ki pove, da Jje po CR
prva tipka editorska, zato se eb.
ne brise %/
}
edit_ehb{)
e
L
switch({rkeyb) /% pogledamo redukciisko kodo tipke %7
[
case EDIT 3 /% editorska tipka %/
switch(keyb) /% pogledamo norm. kodo tipke %/
1
case LEFT : /¥ za en znak levo %/
lefoh_eb()s
putsn sy (attr,editbuf+first_seen+39,17,39);
break
cass RIGHT @ /% za besede v desno &/
rghtwrd _eb();
break:
case INSERT /R insmert. oz revise nacin &/
inemod_eb():
break
case DELETE @ /% brisanje znaka ali besede %/
delcw_eb();
byreak
case SHDEL 3 /% shift delete - brisanje eb.X/
clr_ehbi):
breaks
}
break;
case FPUNCT @ /X locilo X/
case ALFS @ ¥ crka %/
case NUM SE eifera &/
putc_eb{)s /¥ zapis znaka %/
break:
}
disp_eb{); /¥ osvezitev prikaza eb., na ekranu ¥/

12



()

= ed

eftch_eb{()

pf{cuwrchr)

curchr——3
if{cuwrchrifiret seen)
{

first _seen——3

last _seen——;3

A
J

fot_clireb = 13 A% postavimo flag

rghtwrd _eh()

ol
L

(5]

/% gremo do konca tekoce besede %/
while{curchr < lastchr && editbuflcurchrl '= ° )

curchr++g

/% gremo do racetka desne besede X/
while(curchr < lastchr && editbuflcurchrl == ° )

curchr++;
A% e je bila zadnja beseda R/
if{curchyr == lastchr && lastche
{

curchir++g

lastchr++g

editbuflcurchvr] = ° 7“3 /%
}
if(curchrx>last _se=n)

e
L

last_seen = curchry
first seen = cuwrchr - 773
}
not_clreb = 13 /% postavimo

za ohranitev eb.

MAXER)

¥/

lahko so cstale smeti %X/

flag

za ohranitev eb.

X/



insmad_eb{)

{

g

int nchirg /% vmesnik za stevilo prepisanih znakov %/
if(curchr == MAXER) AE osmo na koncu ed. polia ¥/
returns
Tf{insert) /% insert -> revise %/
{
insert = @3
S premik za znak v levo -~ zbrisemo presledek %/
memmove (editbufrourchr yeditbuf+curchr+l, lastchar—curchr);
lastchr——3 /% dolzina besedila se je zmanjsala X/
3
else /¥ revise —* insert X/
insert = 13
if{lastchr < MAXEER) /¥ se mi polno edit poljie %/
L
/¥ stevilo znakov za prepis X/
nche = lastchr - curchr + 13
lastochir++g /% bhesedilo se bo podaljisalo %/
}
else /% edit pelie je polno — zadnji znak izpade X/
nch = lastchr ~ curchrg

A naredimo prostor za isert presledsk %/
memmnove{(editbuft+curchr+1l, editbuf+curchr, nche)s
editbuflcurchr] = znak: /7% vpisemo presledek %/

o
4

not_clreb = 13 /% postavimo flag za ochranitev eb. %/

14



delcw_ebi{)

L

int i,

nehir g /¥ vmesnik za stevilo znakov za prepis X/
if(editbuflcurchrli=" "&& (!curch!leditbuflcurchr—1]==" "))
< /¥ brisanje cele hesede %/

1 = curchicg /¥ inic. stevaca ¥/

/% pogledamo do konca tekoce besede X/

while(id<lastchr &&% editbuf{il '= ° )
LFE3
/R pogledamo do racetka desne besede %/
while{i<lastchr && editbufl{i] == ~ 7))
db g
nchr = i1 -~ curchri /% stevilo znakov za premik X/

/¥ premik za 1 znakov v levao/
memmove (editbuf+curchr, editbuf+i, lastchr—-i+l):

lastchr = lastchr — nchry /% besedlo je krajse X/
if{curchr == lastchr) /% bila je zadnia beseda %/
€
editbuflcurchrl = ° '3 /¥ presledek %/
¥
}
eles LT{!lcurchr && editbuflcurchirl = ° ° && insert)
/% na zacethku na presledku in smo v revse nacinu X/
insmod_eb{) i SR gremo v revise — presledek se brise ¥/
e2lse
{ /% brisanie predhodnega znaka ali 7 "na zacethu %/

if(curchr)
curshtr——y
/¥ prepis v levo za znak %/
memmove (editbuf+curchr,editbuf+curchr+l,lastchar—curchr) s
lastchr——; A¥ dolzina besedila se je zmanisala X/
ifl{ocurchr<first seen)
{
first_seen——3
last _seen——3

i

S
d

not _clreb = 13 /% postavimo flag za ochranitev sb. %/

v

i5



putc _eb( char znak )

r
L

int nchrg /% vmesnik za stevilo prepisanih znakov ¥/
if(ourche == MAXERD) /¥ smo na konouw polia — izhod X/
return

Lf(tcurchr && 'not _clreb)
clr_eb{})s A% brisemo editorski vmesnik in polis %/

iflinsert)

ks
L

itilastchr < MAXER) /¥ =g ni polno edit polie %/
7
i

/% stevilo znakov za prepis %/

nchr = lastochr — curchr + 1

lastchr++g /¥ besedilo se bo podaljsalo %/
3.
elae /% edit polie Jje polno %/

neh = lastchr — curchrs

AR naredimo prostor za nov znak X/

memmove (editbuf+ourchr+l, editbuf+curchr, nchr);
editbuflcurchr] = znak; /% prepisema znak ¥/
curchr++; AR kursor na naslednii znak %/

elase /R revise nacin X/

editbuflcurchrl = znaky /% prepisemo znak X/
curchi++ g /K kursor na naslednii znak X/

L]

ifl(curchr>last _seen)

3

first _seent+;
last_seenttj

[

et

16



== EL

-2

isp_eb()

RS
J

TUrs.

off{)s /% ugasnemo kursor -~ CRT rutina %/

gota_xy(L1,18)3

if(first seen)

el

/¥ levo je text %/
putcl{ > Y

putc{’ ")

if({lastchr < (last_seen—~Tirst_ceenj/2~1})

r

N

/% besedilo gre v eno vrsto ®/
puten{ editbuf+Tirs_seen, lastchr—first_seen):
clreol{); /R brise do konca tekoce viste %/
clrline{l7); /¥ mogoce je ostal text od prej #/

/¥ hesedilo v dveh vrstah %X/

SR izpis prve vrete X/
putsn{ editbuf+first_seen, 39);

if(lastchrilast_seen) /% text na desni ¥/

{
putsn_xy (attr,editbuf+first _seent+I9,17,39)
putc(’ >’ )3

putsn_xylattr,editbut+first_seent3I9,17,lastchr-
first_seen—39));
clreocl()s /% brise do konca tekoce vrste ¥/

3.
2

/% postavimo kursor na tekoco poricijo in ga prizgemo X/

Curs

Ry (curchrid39, L& + int{curchv/39)):
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